2.4 Tvorba grafh a diagrami v ORIGIN
Prof. RNDr. Milan Meloun, DrSc.

Obsah predmétu:
1. MozZnosti a zaméfeni grafického editoru.
2. Menu Originu - Menu. Panely néstroji. Spravce projektu.
3. Tvorba projektu - Novy projekt. Pfidavani sloupcii. Zména atributi a formatu sloupct. Tvorba
grafll z vice pracovnich sesittl. Tvorba grafi z vybéru dat.
4. Import dat - Typy importovanych dat. Pouziti pomocnika pii importu dat. Nastaveni filtru pii
importu dat. UloZeni profilu importu a jeho opétovné pouziti.
5. Editace grafu a seznameni s moZnostmi editace - Editace vzhledu grafu. Barvy ¢ar. Sila ¢ar. Fonty
popisti. Zména barvy popisk.
6. Prace s MS Excel uvnitt Originu - Otevieni sesitu MS Excel v Originu. Tvorba grafu pfimo ze
seSitu MS Excel. UloZeni seSitu MS Excel v rdmci projektu.
7. Préce s daty ve sloupcich - Vypocty ve sloupcich. TFidéni dat. Maskovani dat v grafu. Tvorba grafu
z vybéru dat.
8. Uspotadani vice grafli na strance - Uspofadani grafi do matice. Aranzovani grafti na strance.
Piidavani dat do nové vrstvy. Propojovani vrstev.
9. Sptazeni os grafi.
10. Sablony - Vyznam Sablon. Tvorba 3ablon a jejich aplikace.
11. Styly - Vyznam styld. Tvorba styld a jejich aplikace.
12. Tvorba 3D grafti - Konverze dat do matic. Vybér zptisobu konverze. Editace 3D grafu. Tvorba
konturového grafu.
13. Nelinearni regrese v Originu - Seznameni s databazemi piedprogramovanych funkci. Prace s
pomocnikem nelinearni regrese.
14. Pokrocilé rozhrani nelinearni regrese. Tvorba vlastni funkce. Prokladani dat. Zobrazeni vysledku
nelinearni regrese v poli grafu.
15. Tvorba posteru v Originu - Vkladani grafi, obrazkd, textovych poli, tabulek a obrazci.
16. Export grafu a posteru - Typy formata pro export.
17. Vypocet plochy pod kiivkou - Zakladni linie z datového souboru. Vyznaceni pat piku. Vlastni
vypocet plochy.
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