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PRACOVNI PLOCHA

Zékladnim dialogovym oknem pragramu Origin je pracovni plocha s mnoha okny k provadéni rozli¢nych

uprav. Nejprve se vzdy automaticky otevie pracovni sesit pojmenovany Book 1.

& OriginPro 8.5 - D:\SkolaUNTITLED - /Folder1/
File Edit WYiew Plot Column ‘Worksheet  Analysis  Statistics Image Tools Format  Window Help
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1) Volba nové pracovni plochy workbook

se provede: File:—New—Workbook—OK (Book2) pfipadné pomoci ikony New Workbook r- . Druha
otevirana pracovni plocha se automaticky oznaci jako Book 2.

New

Proiect

X
Excel

£
MNotes

b atrix
Function

Template

Path  [C:\Program Files\OriginLabAOrigings | [...]

Name IUFIIGIN vl [ §etDefault]

Pfejmenovani oteviené pracovni plochy Book 1 novym nazvem se provede piikazem: Book 1 (klik) —pravou
mySi—Properties— do Long name napiSeme novy nazev.
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ikonou New Excel

View
Show Organizer

Show Script Panel
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Copy Format

Paste Format

Add Mew Sheet

Save As..,

Save As Analysis Template, ..

Add Shorkcut ko Favorites

Prink

g Duplicate
Hide

E4

EI Refresh

E| Save Template

Save Template As...

(otevie se okno excelu vzdy ve verzi, ktera je nainstalovana)

&' OriginPro 8.5 - D:SkolaWNTITLED * - fFolder1/ - [Book2 - [Internal]]
B File Plot Window
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3) Otevrit okno grafu se provede: File— New— Graph—OK (Graphl) nebo také kliknutim na

ikonu New graph .
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Y s Title

0 ——————r———————
ac 2 4 &5 83 10

X Axis Title

4) Otevrit okno matice se provede piikazem: File—New—Matrix—OK (MBookl) nebo

kliknutim na ikonu 2

WD~ ho|—

f=]

10
11
12
13
14
16 - - - - - - [

q ! . !'\'msr.eeu / o] 3

5) Otevrit okno funkce s provede ptikazem: File—New—Function—OK (Plot Details; se

zalozkou function) nebo pomoci ikony
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Function1 5 [=! @ M Plot Details
Set 90 0 Mew Function || Rename & {3 Function Line | Function |
Angular \ B =] Layer!
Range 0 90 [1/1%) i)
Density [T otal Points] [#] duta % Rarge
I 1= Dizplay Curve
- L.
solute valug atn(] v
b
Unda

v
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w12
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F Axis Title

_ PlotType:  Line [(wokbook | [ ok | [[Cancel | ol
) Otevrit okno plochy navrhu (Layout)

se provede piikazem: File—New—Layout—OK (prazdné okno) nebo pomoci ikony ; do plochy navrhu si

piSeme své poznamky, v Sedivé oblasti plochy navrhu Ize pravou mysi rolovat format stranky tieba
z pohlednice na portrét a naopak.

Layout1 |Z E| E|

PiZeme poznamky, vkladdam e grafy apod.

Add Text...

+ add Graph...
] add workshest..,,

77 Otevrit plochu okna poznamky (notes), cili sdsleni, vysvétlivek, glosy,

anotace se provede piikazem: File—New—Notes—OK nebo pomoci ikony

& Notes

[These graphs demonstrate using categorical data to
annotate your graph.

For details on how to recreate these graphs, please see
the notes window in the RawData subfolder.
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8) Otevrit pIOChU okna Results LOg (V},’Sledklol) se provede piikazem:

View— Results Log nebo zkracené klavesovou zkratkou Alt+2, stejné 1ze také i zaviit nebo lze pouzit ikonu

x|[[11,23-2081 28:33 " Graphi' (245223631
| Data: GAUSSIAN_Ampl

Model: Gauss

Equation: y=yB + (A/{ussqrt{(PI/2>)»)=exp(-2%{{x—xcd ud"2>

Chi"~2/DoF R"2

8.87158 A.78844

Parameter Ualue Error

ua 4_8249 A_62492

e 24 _98625 B.8923

1A_26232 A_21844
FI 298 .75604 23.88163
|

9) Otevrit Script okno se provede piikazem: Window— Script Window nebo Alt+3 nebo
View—Script Window

B Script Window

File(Text] Edit Hide

test(8>; -
akk[B@1=3 after cast from 3_.184798
akk[11=A after cast from A.A597461
akk[21=8 after cast from 8.069594
akk[31=4 after cast from 4.838803

e

£ 12

100 Otevrit Code builder- vyvojové prostredi k programovani se

provede ptikazem: View— Code Builder nebo Alt+4 anebo pouzijete ikonu ﬂl

Z7 Untitled - Code Builder, - [PointersindReferencesEx.c] @@}E\
"] Fle Edic View Tools Debug Window Help _ 8 x
M= el ] B B M
==l / =
|6 Drigin C Workspace * File Mewe: PointerskndReferences.c
Project * Creation: GJL 2/16/05

(2 Swstern * Purpose: OriginG Source C file containing pointer anmd

- (0 Temparary * Copyright (¢} Originlsb Corp. 2005, 2006, 2007, 20

(L User 'T:\Program Files\OriginLat % 411 Rights Reserved

+

+ Modification Log:

#include <Origin.h>

woid PointersExi()
1
double dVarl: /¢ Declare a variable dVarl of type
double *pdVari; // Declare a wariable pdVerl of typ
dVarl = 3.14159; // Assign the valus 3.14159 to dVar
paV¥arl = &dVarl; // Assign the address of the variah ¥
>

< BN

(Y

[ Name Yalue x|
| ‘ |

Lnt, €1
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SPECIFICKE MENU

Potfebné specifické menu, které odpovidd charakteru doty¢né pracovni plochy. Pokud mame otevieny
Workbook, vidime jiné menu nez kdyz jsme v okné grafu.

1.) Specifické menu pro novy projekt otevieme piikazem: File— New— Project— OK.
File Edit %iew Plot Column  ‘Worksheet  Analysis  Statistics Image Tools Format  Window  Help

2.) Specifické menu pro novy graf otevieme piikazem: File— New— Graph —OK.
File Edit Wiew Graph Data Analvsis Tools Format  Window  Help

3.) Specifické menu pro novou matici otevieme piikazem: File— New— Matrix— OK.
File Edit iew Plot  Matriz  Image Analysis Tools Faormak  Window  Help

4.) Specifické menu pro novou excelovskou plochu otevieme piikazem: File— New— Excel—OK.
B File Plat  Window

Toolbars (panely nastroji)

Potiebné panely nastroji otevieme nasledovngé:
1) Otevtit a zaviit panely nastroji se provede piikazem: View— Toolbars otevie se dialogové okno
Customize Toolbar a zaskrtneme okénka, ktera chceme zobrazit.

Projektovy pruzkumnik (Project Explorer):

Uvedeme né€kolik vhodnych zdkladnich operaci, které provadime v projektovém prizkumnikovi a které je
tieba ovladat:
1.) Zobrazeni plochy prizkumnika se provede piikazem: File— New— Project (prizkumnik se objevi jako

spodni lista nebo pies ikonu - nebo klavesovou zkratkou Alt+1.

%|=5 UNTITLED Name | Type | sview | size | Modified | Created | Dependents | Label
¥
- Blpaal  warkshest Normal 7KE S/24/200310:00  H/24/200310:00 0 trial 9_20_03
1| | »

2.) Pridani dalsich pracovnich ploch ¢ili workbookt provedeme ikonou :
3.) Ptidani podadresaru (subfolders) se provede piikazem: Pravou mysi klikneme na ikonu Untitled v levém
okné prizkumnika, vybereme moznost New Folder, ktery se nam otevie v pravém panelu prizkumnika. Takto
vytvotena slozka se da pfejmenovat pravym tlacitkem mysi a volbou Rename. Poté zamodiime v8echny grafy
a tazenim mysi pfesuneme do slozky grafy, podobn¢ pak data atd.

=[5 UNTITLED MName | Type | view | Size | Modified | Created | Dependents | Label
(0 Graphs [dGraphs  Folder 9/24/200310:21  9/24/200310:21
(0 Worksheets [dwerksh... Folder 9/24/200310:22  9/24/200310:21

BHDatal  Worksheet Normal KB 9/24/200310:00  /24/200210:00 O sl 9_20_03
BHData?  worksheet Normal KB 9/24/200310:22  W24/200210:22 O
Elapht  Graph Normal BKE 9/24/200310:22  W24/200210:22 O
ElGraphz  Graph Normal BKE 8/24/200310:22  W24/200310:22 0
| |

rvo ot

4.) Ulozeni podadresait jako samostatnych soubort se provede piikazem: v levém okné klikneme na slozku
Graphs a pravou mysi pak vybereme Save as Project, pojmenujeme grafy.opj a ukon¢ime ulozenim.

7
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5.) Skryvani a odkryvani prizkumnika se provede pfikazem: nejlépe ikonou - .
6.) Prepnuti pruizkumnika z liSty na samostatné dialogové okno se provede dvojklikem na vertikalni dvojcaru
Vv levé oblasti:

iy UNTITLED
_fﬂ

PRACOVNI LISTY, IMPORT DAT A VYNESENI
GRAFU

1) Import vybéru dat pomoci privodce Wizard:

a. Klikneme na ikonku New Project 3 .
b. V menu zvolime File— Import— Import Wizard.

c. 'V oblasti oznacené Data Source u okénkové volby File klikneme na ikonu D pii pravém okraji a pak a
vybereme pozadovany soubor, napt. Origin/tutorial/tutorial_1.dat.

d. V roletce Import Filters for Current Data Type zvolime <none> a klikneme dole na pokracovaci
policko Next >>.

Data Type

(#4501 ) Binary () Uszer Defined

Data Source

(3 File |C:\Plogram Files\OriginLab D riginh T utorialstutorial_1.dat v | E
() Clipboard

Irnpart Filter
List filters applicable ta both Data Type and file name

Import Filters for current Data Type | <Mones hd |

Description | |

Target 'window

Template <Default> M

Template for new sheet or boak

Import Mode | [FE[E

New>> | [ Firish |

Dalsi dialog nechame nezménény a pokracujeme Next >>.
f.  Vyplnime pocty fadki a sloupcti v hlavi¢ce nasledovne:

Do Number of Subheader Lines dame 2.

Do Short Names dame 0.

Do Long Names dame 1.

Do Units dame 2.
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Import Wizard - Header Lines

Murnber of main header lines{ercluds subheader lines) g w f:_,
Mumber of subheader lines |2 v| [] Auto determine subheader line
Column Label Azzignment from Subheader Lines
Shart Mames £ ':1 Comments <Moner | to ':l
Long Mames 1 £ ':1 Spstem Parameaters <Moner | to ':l
Uit 2 £ ':1 User Parameters <Maoner & | to ':'
Characters to skip on each line 0 E"3
Previews Font System v Preview Lines 50 v
Prefie: S=5Short Mame, L=Long Name, U=LInits, P=Parameters, C=Comment, MH=k ain Header, SH=5ubheader
881 881SH L Time Test1 Error1 Test2 Error2 Test3 Errord »~
882 B8825H u min MY +-pU mU +-pU oy +-my
v
< >
[(<<Back | [(New» | [ Finsn |

g. Klikneme dole na pokracovaci tlacitko M a zobrazi se nam vybrana data takto:

£ Book1 - tutorial_1.dat

=13

Timed) Test1 () | Errart (v} | Test2d) | Eror2(y) | Test3d) | Erorddy) 25
Long Mame Time Testl Errort Test2 Error2 Test3 Error3
Lnits min ' -1 s +- ki -
Comments
Sparklines / ‘ 1 l 4 ‘ .‘
1 0021 4 309E-4 2154E-5 51TEE-4 2588E-4 2GV1E-4 1,485E-5
2 0,038 43934 2196E-5 5,065E-4 2533E-5 3 042E-4 1,52E-5
3 0054 4 309E-4 2185E-5 5355E-4 2 EVEE-4 2 G99E-4 1,5E-5
4 0071 4362E-4 21%1E-5 5106E-4 2553E-5 3 0VIE-4 1,536E-5
] 0,088 4 34E-4 217E-4 A 002E-4 2A01E-5 2 7HTE-4| 1,399E-5
4 0104 4517E-4  2258E-5 4 946E-4 2 4T3E-5 2894E-4 1447E-5
7 0121 4 467E-4 2 234E-5 A,01E-4  2505E-4 2997E-4 1 4496E-5
g 0138 4428E-4 2214E-5 503%9E-4 25158E-5 3 017E-4  1,509E-5
q 0154 441364 2 207E-5 4 96E-4 248E-4  2923E-4 1,4B1E-5
10 0171 4 404E-4 2 202E-5 5E-4 25E-5 3 089E-4 1,544E-5
[« [ [\tutorial_1 / |3 >

2) Zadani sloupcii tabulky pracovni plochy

Pii tvorbé grafu chape Origin vzdy prvni nalevo umistény sloupec jako X-ovy a vSechny sloupce od néj

doprava jako y-nové:

a. Umistime kurzor na hlavi¢ku sloupce Errorl(Y) a dvojklikneme levou mysi. Otevie se okno Column

Properties.

b. Na zalozce Properties v bloku Options a v okénku Plot Destination nalistujeme a zatadime YError.
c. Klikneme nahote na pokracovaci policko Next>>.
d. Kurzorem podobné zvolime sloupec Test2 jako Y-osu a opét klikneme na Next>>.

e. Abychom zavolili sloupec Error2 jako za chybovy sloupec, nalistuyjeme YError vokénku Plot

Destination v bloku Options.

f.  Kurzorem podobné zavolime sloupec Test3 jako Y-osu a opét klikneme na Next>> a zvolime Error3

jako jsme provedli piedesle.
g. Ukonc¢ime kliknutim na OK.
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B Column Properties - [Book1Jtutorial_11(Error3) EHE|@

Properties | Enumerate Labels | User Tree
~
Short Mame Error3d
Long Hame Error3
Units + iy
Comments
Formula
El Width
Calumit Width 7.
Apply to all |
H Optionz
Flot D esignation A
Format Text & Mumeric |+
Display Decimal 1000
Digits Default Decimal Digits
&pply o all columns to the right [] w
[ Apply ] ’ Cancel ] [ QK

Vyneseni grafu: tvorba 2D a 3D grafl je snadna a provede se vzdy ve dvou krocich. V prvnim

kroku zvolime data, v druhém kroku vytvoiime graf pomoci vhodné ikony. Postup je nasledujici:
a) Kurzorem najedeme do levého horniho rohu tabulky tak, aby se objevila Sipka, ¢imZ aktivujeme celou

tabulku takto:

2 Book1 -

Long Name
Units
Comments
Sparklines

QO |~ |O) |ON [ QO [N |

=)

10

| <[> |\tutorial_1

Time
min

0,021

4 -4
4,404E-4

Error2(yErs

O v

)

EEX

Test3(Y) | Emor3(y) |

1,461E-
1,544E-5| |8

v

b) Klikneme na ikonu Line+Symbol -~ ktera se nachazi na spodni li§t¢ obrazovky...

10
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Long Name|f Time
Units min

Comments

Sparklines

S

S

o

G S ) O

iy

0 |~ |
2]

©

10
<[> [\tutorial_1
o PAd B R R R ®-~ @~ s ~
tho X A RAXAE B i1

Sl simiEiR ek E @~

1
|
!
|
1
!
|
1
!
|
!
1
J

LIRS

C) ...aziskame tento graf.

[l Graph1 ] '_'
= Test1
—e— Test?
0,012 4 —a— Test3
—y— Errord
0,010
0,008 o
=
E 0,006 o
o]
Lk}
— 0,004 o
0,002
0,000 o
T T T T T T T 1
o0 05 1,0 1,9 20 25 30 3.5
Time (min)

3) Zoomovani detailni vyFez pouhé &asti grafu

Kliknutim na ikonu lupy (toolbar vlevo) & vybereme oblast, kterou chceme detailné¢ zoomovat.

1
—e— Test2
0.012 4 —a— Test3
—y— Errord)
0,010
0,008
=
E o006 -
=
w
@
= 0,004
0,002 o
0,000 ~
T T T T T T T 1
00 05 1,0 1,5 20 25 30 3.5
Time {min})

11
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a takto dostaneme zvétSenou ¢ast.

e Test1

—e— Test2
—&— Test3
—»— Errord

0,008

0,004

Test? (my)

Time (min})

Ll

Pokud chceme graf zpét zmensit, pouZzijeme podobné ikonu a graf se vrati do ptivodni velikosti.

4) Prizptisobeni vzhledu skupinového grafu, cor znamena grafu, ve kterém
jsou body spojeny do skupiny:

a) Dvojklikem na body se otevie okno Plot Details, ve kterém lze vlastnosti grafu pienastavit. V levé
poloviné okna je hierarchie primarnich prvka grafu: Graph—Layer(s) —Data Set(s). V pravé poloviné okna
Plot Details je konkrétni nabidka nastaveni ¢ar (Line), symbolt (Symbols), pfivodnich privodi¢t boda
k osam (Drop Lines) a také upraveni vlastnosti skupiny boda (Group).

M Plot Details RIX

2 aﬁapm Line | Symbol | Drop Lines | Group |
= Layerl
[tutorial 1.dat]tutorial 1! " Tim .
[tutarial_1.dat]tutorial_1! “Time'[<), ] Ectbioe Broup Members
[tutonial_1.datlutorial_11 "Time), "Test2 1Y) © Independent @ Dependent  m Beokl ]
[tutorial_1.dat]utarial_1! " Time"<], "Eror3"[Y] Right-click. for more options, drag and move -
[tutorial_1.dat)tutorial 11" Time <], "Test1"[v). "Erorl "[vET) rows to reanange if nested

—#——  Bookl_’

: T T "
[tutorial_1.dat}tutorial 1! "Time"[<], "Test2"¥']. "Eror2"[vEr) roonert  Doiah

Line Colar eeone | DR ——h—  Bookl_
Spmbal Type | ByOne |10 A w7 <] Bool_

Line Style Mone E—

Sumbal Interior | Mone BOCOOH

Plat Type |Line+8ymbol v| ’Workbook] [ 0K l ’Eancel]

%

b) V zalozce Line lze ménit zptisob prolozeni bodt (connect), styl ¢ary, jeji Sitka, barva a je zde také
moznost vyplnéni plochy pod kiivkou.

c) V zéalozce Symbol 1ze ménit velikost, styl, barva, sitka ¢ary u symbola.

d) V zalozce Drop Lines lze zvolit ptivodni linky bodt k osam.

e) V zalozce Group lze ménit zavislost dat, tedy jestli tvofi skupinu nebo jsou to individua. Pokud mate vice
car (tedy tfeba 3 méfeni), 1ze jim nastavit Dependent, tzn. Ze tvoii skupinu a pak budou mit vSechny ¢ary i
body stejné vlastnosti (nemusi byt nutné barevné, to lze zménit pomoci poli¢ka Line Color viz dale). Pokud
nastavime Independent, lze kazdé ¢ate prifadit jiné vlastnosti.

12
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5) Uprava os grafu:

a) Dvojklikem na osu x se otevie dialog X Axis-Layer 1.
b) V zalozce Tick Labels 1ze vybrat typ osy (numericky, datum...), ,jednotky* (decimal, engineering,
specific), font pisma, barva, velikost bodi.

c) V zalozce Minor Tick Labels nastavujeme zobrazeni hlavnich oznaceni (Minor Tick)
|

! I T I T I T I T I T I T I T |
0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 2.0 2.5

d) V zalozce Custom Tick Labels 1ze nastavit rotaci oznaceni, ptipadné vynechani zvolené hodnoty na ose
apod. (pouze pro pokrocilé uzivatele).

e) V zaloZce Scale Ize ménit zobrazovanou oblast nastavenim novych hodnot From a To a také krok, po
kterém se budou zobrazovat oznaceni, Increment napt. po 1 jednotce.

f) V zalozce Title & Format lze nastavit nazev osy, jeji barvu, silu ¢ary, délku hlavnich oznaCeni a
orientaci hlavniho i vedlejsiho oznaceni (ven, dovnitt, ven i dovniti nebo bez oznacenti).

g) V zalozce Grid Lines lze zvolit zobrazeni pomocnych ¢ar rastru.

h) V zalozce Break lze nastavit pieruseni osy.

V kazdé zalozce se nalevo zobrazuje Selection, kde si muzeme vybrat, kterou osu chcete upravovat. Lze tak
upravovat souc¢asné vSechny 0sy v jednom okng.

6) Legenda a nadpis grafu:

a) Legenda se da volné piesouvat po kliknuti na ni. Pokud se stane, Ze legendu smazeme, da se znovu

vyvolat tla¢itkem nebo klavesovou zkratkou Ctrl+L.

b) Nadpis i jiné popisky ke grafu lze pfidat kliknutim na ikonu T , poté klik na misto, kam ji chceme

umistit a nasledné napsani textu. Opravit Ize v§e pomoci pravého tladitka mysi a vybér Properties, kdy Ize
nastavit i velikost textu, barva, pismo.

7) Ulozeni gl’ﬂfll: Kliknuti na ikonu EI nebo kliknutim na File— Save project As.

IMPORT DAT POMOCI WIZARDA

Nacte se ASCII datovy soubor metodou importu wizarda, naéte se také informace z hlavicky ASCII souboru
k vytvoteni popisu os grafu:

1) Volba souboru k importu ve Import Wizard- Source:

Klikneme na ikonu New Project W ze standardniho menu nastroji, a pak File— Import— Import
Wizard— otevie se nam dialog Import Wizard Source— v Data Type oznacime ASCII— v Data Source

vyhledame soubor pomoci tlacitka E—»Tutorial_ASCll.dat z knihovny tutorial— v oddilu Import Filter u

vybéru Import Filtres for current Data type zvolime <none>— Next>>.

13
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Import Wizard - Source

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

[ata Tupe

&) ASCI ) Binary () User Defined

D ata Sounce

(%) File |C:'\F'roglam Files\OriginLab\Origing"TutorialTutarial_ASCILDAT

() Clipboard

Irnport Filker
List filters applicable to both Diata Type and file name

Impaort Filkers for curent Data Type

Dezcription |

Target "Window

Template | <Defaulty 5 |

Ternplate For new theet or boaak

Impart Made | Replace Exisiting D ata M |

Cancel

[ Mext 5> l

[ Finish |

2) Volba tvaru nazvu

V dal§im dialogovém okn¢ si zvolime, jak se ma zobrazovat popis souboru. V nabidce Rename zasktneme

volbu worksheet with filename a volbu workbook with a file name

Import Wizard - File Name Options

Fiename

[ auto
worksheet with filename

[ warksheet with variable l:l

warkbook with file name

[ warkbook with variable l:l

[ Include path when rename workbook,

Append

file name to workbook comments
[ file name ta calumn comments

Include path when appending file name

Cancel

’ << Back ] I Memt > ]

[ Fish |

3) Prizpasobeni importu pomoci Import Wizard- Header

Lines:

Jde zde o vyplnéni a nastaveni fadkd hlavicky Wizardu. Obsahuji moznost volby nastaveni hlavi¢kovych
radkad jak interpretovat data. Nastavuje se defaultni Sablona formatu dat, kterou lze zménit na zacatku kazdé

stranky:

a) Pocet hlavickovych fadka (Nr. Of Main Header lines) = 6 (vétsinou fadky obsahujici popis procedury)
Pocet podiadkt (Nr. Of Subheader Lines) = 2 (pocet fadkti obsahujicich nazev, jednotky, komentare aj.)

Short Names = 0 (zkraceny nazev, neni nutny).

Long Names = 1(ndzev métené veliciny)

Units = 2 (jednotky métené veliciny)

Comments = None (komentare, pokud jsou obsazeny)

System parameters = None (systémové parametry, pokud jsou obsaZzeny)

14



ZAKLADNI KURZ PROGRAMU ORIGIN 8.5 ING. ZUZANA FERENCIKOVA

User parameters = None (parametry uzivatele, pokud jsou obsaZeny, napf. teplota, data, ktera znate, ale
nepotiebujete jejich hodnoty v grafické podobé¢)
Ukéze se barevny nahled hlavicky k osobni kontrole, zda zadani fadku je spravné.

Import Wizard - Header, Lines

MHumber of main header lines(exchude subheader lines] l':,
Mumber of subheader linez /] [ Auto determine subheader ine

Colurmn Label &zsignment from Subheader Lines

Short Mames ﬂ Comrnents Mone:  w | to ﬂ
Long Mames ﬂ Syztem Parameters <Moner s | to ﬂ
Uit ﬂ Usger Parameters <Mone: | to ﬂ
Characters to zkip an each line

Preview Famt | Syztem w | Freview Lines |5E| w |
Prefiw. S=Short Mame, L=Long Mame, U=Unitz, P=Parameters, C=Camment, MH=k ain Header, SH=5ubheader
883 863MH Acqusition date: B6/23/2883 12:83:51 PH ”~
a04 @04HH Sequence Mumber: EPP_82_8623 =
a@5 aasHH
@a6 @e6HH
887 @e1sSH L Time ST Potential ST Pressure SU Potential SU Pressur
ae8 @8Z2sH u sec my mm Hg mv mm Hg

v
¢ | >

[ <<Back | [ New>> | [ Finsh |

b) Klikneme na Next>>.
c) Dalsi dialog nechame nezménény. Pokracujeme pomoci Finish.

4) UloZeni nastaveni jako filtru v Import Wizard- Save Filtres:

Pokud budeme nacitat stale stejné¢ uloZena data, miZzeme si uloZit nastaveni filtru. V pfedchozim ptikladé
bychom toho dosahli tak, ze misto Finish v kroku ¢) budeme pokra¢ovat pomoci 3 x Next>> az se dostaneme
do dialogu Save Filters.

Zaskrtneme okénko Save Filter— zapneme Vv okénku In The User Files Folder— Filter file name (.OIF) se
zadd jméno filtru napf. Tutorial — Vv okénku Specify data file names to which... se napiSe
JMENOFILTRU*.DAT ¢ili napt. Tutorial.dat— volba Specify advanced filter option se necha nezaskrtnuta a
klikneme na Finish.

15
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Import Wizard - Header Lines

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

Murnber of subheader lines EI

Column Label Agzignment from Subheader Lines

Mumber of main header lines(exciude subheader lines) ) |

[ &uta determine subheader line

Line nurmber start from botiom

Short Mames ":Jl Comments o O ‘:ll
Long Mames 1 ":I | System Parameters o [ ':I |
Uitz ":.ll Uszer Parameters ta [ ‘:'l
Characters to skip on each line
Preview Fomt | System w | Preview Lines |50 " |
Prefix: S=Short Mame, L=Long Mame, U=Unitz, P=Parameters, C=Comment, MH=M ain Header, SH=5ubheader
@63 003HH Acqusition date: B6/23/20023 12:02:51 PH »
804 084HH Sequence Humber: EPP_82_8623 3
885 8685HH
886 886HH
887 BB1SH L Time ST Potential ST Pressure SU Potential SU Pressur
888 B823H u sec my mm Hg mu mm Hg

v
< | >
[ <<Back | [ Mew>> | [ Finish |

5) Vyuziti hlavi¢ky dat k vytvoreni uZivatelského Stitku (popisu).
Nyni, kdyzZ mame data importovana, miizeme si ukazat uzite¢nost hlavicky souboru ASCIIL. Vytvotime graf a
nadpis a k popisu grafu vyuzijeme hlavicku z ASCII souboru:

a) Aktivujeme vSechny buriky tabulky umisténim Sipky do levého horniho rohu tabulky.

b) Zvolime Plot— Panel— Stack, ¢imz se nam vytvoii Ctyfi grafy pod sebou ¢ili fikame vznikl graf o
Ctytech vrstvach.

c) Klikneme na panel T a pak do horniho radku grafu umistime nadpis, napt. response of the Human Ear
...... , a to tak, ze stiskneme Ctrl+H a vyuzijeme nabidnuté véty nadpisu. Otevie se okno Insert Variables.
Vybereme Filel tim, ze klikneme na + ptfed popisem, najdeme Header, oznacime tento — zvolime Insert a
Close.

M [nsert Variahles

Please select one of the user variables from the list below.
You can choose to insert the actual text, or insert a3 a link to
autoupdate when new data iz imported inta the worksheet.

= 5T Patential
Tuton

utonial_a5Cll
Insert as link Insert as "Property ="Walue"' E ST Potential
o . 5T Pressure
Mumernic Display Format | Use Intemal Dizplay Format | | | Sv Patential
. SV Pressure
Info | Label |
Property |Value | -
= 1 File1

Current OriginObiect: | [Tutarial4SCll]
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Fezponse ofthe Human Earto Low Frequency Stimulation
Endocochlear Pressure and Potential Changes at 2 Hz

1 OE232003 120351 PM
g .
o 2 -
ﬁ:l:
oy o
= g
= _
n i
T T T 1
_ B
G -
E} LTI
EE m ]
::\:_ 3:'_
iy -
T T T 1
w 2
(7]
EE 7]
o E
= 2
b 2
T T T 1
@
s 8]
E_ = ]
B E 1B ]
[ - .
- o]
£ -
T T T 1
i H 4 g
Tim e

i g

6) Vylliiti imp ortniho filtru: naimportujeme stejna data za pouZiti piedeslého filtru.

a) Klikneme na ikonu New projekt [ , ¢imZ vytvofime novy projekt.
b) Provedeme File— Import— Import Wizard.

c) Opét vybereme pomoci ikony L—J soubor Tutorial ASCII.dat— Open.

d) Oznacime okénko List Files Applicable to Both Data Type and File Name.
e) ZImport Filtres For Data Type vybereme nabidku User:Tutorial.

f)  Dokonéime pomoci tlacitka Finish.
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NASTAVENI VZHLEDU GRAFU

Tvorba nového grafu

a) Otevieme Novy projekt ikonou D nebo File— Open— Tutorial/ Tutorial_Plot_ Setup.OPJ.

b) V menu vybereme Plot: — Template library, coz otevie okno Template Library.

c) V seznamu bloku Category vybereme Multicurve

d) V seznamu bloku Multicurve vybereme Double Y a vpravo umisténé okno Preview ukaze dvojitou Y-
osu cili graf o dvou Y osach.

e) Klikneme na Plot a otevie se trojokno Plot Setup (pokud je to pouze dvojokno ¢i jesté méné, klikneme

o
na LI pro zobrazeni dalSiho panelu celého trojokna).
f)  V nejvyse umisténém hornim okné panelu zamodiime Datal a v okné¢ Available Data: zvolime volbu
Current Worksheet.

I Plot Setup: Select Data to Create New Plot
Marme | Label Colz |Rows | File Path

ASCI|_Sample_1.DAT

Right-click on warious panels
to bring up context mens,

pravé otevieli. Klikneme na vrstvu Layerl a zamodiime ji. Tuto vrstvu nyni ,,naplnime* daty.

Plot List; drag 1t column to reorder plats, or night chick for ather operations E

Flat Range Show | Plat Type Legend
HL Laper 1 B Fescale
St Layer 2 [IRescale

h) Pieneseme se do prostfedniho panelu, vybereme zaskrtnutim okénko ve sloupci X a v tadku, ktery
obsahuje proménnou Time ve sloupci Column. Vybereme nyni zaskrtnutim okénko ve sloupci Y a na fadku,
ktery ma jako sloupcové navesti STPotencial. Pak klikneme na Add a vlozime tento datovy graf do vrstvy
Layer 1.

% | v | yEr | L |Colmn
O | OO | OO |Time
[] [] (1 | 5TPatential

i)V dolnim panelu aktivujeme zamodienim Layer2.

j) Ve stiednim okné ve sloupci Y zménime zaSkrtnutim okénko fadku se sloupcovym navéstim
SVPotencial. Pak klikneme na Add a vlozime tento novy datovy graf do vrstvy Layer 2.

k) U obou vrstev (Layerl i Layer2) zaSkrtneme Rescale a dokon¢ime graf pomoci OK. To uzavie
dialogové okno a vytvoii novy graf se dvéma osami Y. Popis os se tvoii automaticky dle fadku Long Name
uvedeného ve Workbooku a jednotky se pfiradi dle fadku Unit uvedeného ve Workbooku.
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]2
—E—ST Pokrtal
—E—SY Pokestll

&5

a0 4

&6

a0 F&4

SERY

B0

LU BT By

F&2

LU LT BB By
SV Potential (mw)

ST Potential {my)

F&0

F7a

=

[X)
N
m

Time [sec)

Editace existujiciho grafu
Slouzi k upravée existujiciho grafu.
a) Pokud nemame okno s grafem aktivni, aktivujeme graf piikazem Window— Graph 1.
b) Dvojklik na ikonu s ¢islici 1 nebo 2 v levém hornim okné grafu otevie trojokno Kk nastaveni grafu Plot
Setup: Configure Data Plots in Layer.
c) V dolnim nejniz§im panelu Plot Setup zamodiime v sekci Layer2 ftadek s proménnymi, Time(X) a
SVPotencial(Y), ¢imZ se aktivuje nastaveni v prostfednim okné panelu.
d) Zde zménime Y na STPressure za nazev sloupce a pak klikneme na Replace. Tim se zméni datovy graf
ve vrstvé Layer 2 za novy graf, jak je zadano v prostfednim panelu.
e) U Layer2 opét zaSkrtneme Rescale a potvrdime zménu V nakresleni pomoci OK.
e

—W— ST Fregsnm

: AM |

IRIITTA

:11] T
2 4 B

B RaPaPani

g F
R

-H.nl.l.

ST Potential (my)
ST Pressure (mm Ha)

=

Time (sec)

Graf z vice pracovnich sesitu ¢ili z vice workbookii:

(jde naptiklad o reprodukovana méfeni). Naucime se, jak vytvofit novy graf z vice uloh ¢&ili z vice workbooki:
a) Pomoci volby Window vybereme jakakoliv data z pfedchozi ulohy (Datal, Data2 nebo Data3).

b) Na horni list¢ menu vybereme Plot— MultiCurve— Vertical 2 Panel a opét se nam otevie dialog Plot
Setup: Select Data to Create New Plot a nyni se nastavi cely graf. Nejprve se musime ubezpedit, Ze vSechny

tfi panely jsou oteviené.
€) Vlevo nahoie ve vybéru Available Data vybereme moznost Worksheets in Folder, ¢imz se ndm vpravo

zobrazi vSechny tfi pracovni listy. Pfepinanim mezi nimi se automaticky zméni nastaveni ve sttednim okné.
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d) Kdyz jsme vybrali vSechny tfi worksheety v hornim panelu, prostfedni panel zobrazi vSechny sloupce,
které jsou spole¢né témto tfem worksheetiim. V této tloze maji vSechny tfi worksheety stejné sloupce a budou

proto vSechny sloupce zobrazeny.

e) Ve stfednim okné bude spole¢na piedvolba os a zvolime za X proménnou Time a za Y proménnou

zvolime STPotential.

f)  Presvéd¢ime se, ze v dolnim okné je zvolena Layerl a pak klikneme na Add. Vsechny tfi grafy jsou
zatazeny do této vrstvy jako skupina (Group), tzn. pfi zméné vlastnosti jednoho z nich se zméni vSechny.
g) V dolnim okkn¢ zamodiime Layer2, ve stfednim okné vybereme za Y na proménnou STPressure a

klikneme na Add, a tim dame vSechny tii datové grafy do Layer 2.
h) Zapneme u obou Rescale a vytvoiime graf pomoci OK.

Ml Plot Setup: Configure Data Plots in Layer

Available D ata:

worksheets in Folder v
[ Include Shortcut Page

Right-click on various panels
to bring up context menus.

Long Mame Sheet | Colz  Rows |File Mame

File: D ate:

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

Created

2| v

o, [ASCI_Sample_1.DAT]Sheet1! ™

Flot Type: Show(S]| [DataZ]Sheet] [Data3]Sheet] [Datal]Sheet]
bS Ai yEr L | Calurnn LongMame | Comments | Sampling Interval | on
Scatter [d] O [d] [0 <autoss From/Step= 1]
Line + Symbal F Fl F [ Time Time 1
Column / Bar b [d] O [d] []  STPatential 5T Potential 2
Area (] O (] [ S5TPressure 5T Pressure 3
Stack Area [d] O [d] [ SwPaotential 5% Potential 4
Fill rea (] O (] [ S¥Pressure 5% Pressure 5
High - Low - Cloze v € | >
Plat List: Drag entries in 1st column bo reorder or to move between layers. Right click for other options.  Feplace Add ¥
Flat Fange Show | F
=il Laver 1 [“IRescale
= 28] Group
Yo, [ASCI_Sample_2.DAT]Sheet1! "Time"(<). "ST Patential'[v]  [1%512%] 0<x <511 ;75533 <% < 98,692 L
Yo, [ASCI_Sample_3.DAT]Sheet1! "Time"(<). "ST Patential'[v]  [1%512%] 0<x <511 585533 < < 78,692 L
Time"[<). "ST Potential"[v]  [1%512*] 0<x <511 ;B5.533 <Y ¢ BR.652 L
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= Layer2
=l Group
Uy, [ASCII_Sample_2 DAT]Sheet!! "Time <), "ST Pressure(v]  [1%512] 0<X < 5,11 ;-213308 < ¥ < 254572 L
un, [ASCII_Sample_3.0AT]Sheet!! "Time <), "ST Pressure"(v]  [1%512] 0<X < 5,11 ;-263308 < ¥ < 2,04572 L
Yo [BSCIL Sample 1.0ATISheet!! "Time''[X1, "ST Pressurev]  [1%5127 0<¥ <511 ;-2,38308 < ¥ < 229572 [V] L
117 ST Pressure
—_ —— =T Pressure
[S
T —— 5T Pressure
£
E o4
T
=0
a2
g
[
'_
wn T T T T 1
i 2 4 6
_ Time (sec) —sT Patential
100 4 — ST Potential
—_ g —— 5T Potential
£ a0+
™ 80
=
T 70
[l
& 60
]
50 T T T T T T ]
i 2 4 6
Time [sec)
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PRACE S EXCELEM V ORIGINU

Pracovni sesit z Excelu lze piimo oteviit v Originu. To dovoluje kombinovat vSechny excelovské nastroje
S originovskou tvorbou grafii a analytickych nastroj.

Otevreni excelovského souboru:

a) Klikneme na ikonu New Project D
b)  Vybér souboru provedeme pomoci File— Open excel— Tutorial 7.xls— OK

c) Otevie se nam okno Excelu (verze, jez je nainstalovana v pocitaci), mizeme tedy vyuzivat vyhod obou
programd, jak Excelu, tak Originu.

Tvorba grafu z Excelovského seSitu:

Tvorba grafii z excelovského seSitu je velmi podobnd tvorbé grafii z originovského souboru. Miizete
jednoduse oznacit data a pomoci ikonek ¢i liSty nastroja vytvofit graf dle svého prani.

Tvorba grafu pouze z vybranych dat:

a) Klikneme na ikonu sloupcového grafu Column @ na nastrojové listé 2D grafu— otevie se dialog
Select Data for Plotting.
b) Pfemistime tento dialog tak, abychom vidé€li na data v tabulce.

c) V okné s daty klikneme na sloupec A a v dialogu klikneme na l? ¢imz se sloupec A piitadi k ose X.
d) V okné s daty klikneme na sloupec C— drzime Ctrl a klikneme na sloupec F— v dialogu klikneme na

Y|

, ¢imzZ se tyto dva sloupce pfifadi k ose Y.

M Select Data for Plotting Book2:Sheeti

[Label| [TiteFow] [ Fiat

e A1:ABRE36 Uze Defaults
v: C1:CE5536;F1:FER536 ;]
£ S ave Settings
2
Label; Clear
e
-_Elose

Plot Into: | Gingle | ayer v

[] Close dialog after plot

Select arange of data, then click one of the above buttons
to designate the appropriate data bype faor that range.

e) Klikneme na Plot a poté Close a dostaneme graf s vybranymi daty.
f)  Pfresuneme legendu grafu na stfed pomoci oznaceni mysi a tazenim na vybrané misto.
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1 Crude oil imparts {million barrels/day)
Crude oil exports {million barrels/day)

-
1

@
|

4]
|

=
1

Crude oil imports {million barrels/day)

o

1875 1880 1885 1990 1895

Year

g) Pokud se nad grafem objevi Siroka Seda ¢ast Toolbar Spacer, lze ji odstranit pravym tlacitkem mysi a
vybérem Hide Toolbar Spacer.

Vytvoreni grafu primym piesunem (dragovanim) dat:

Pokud budeme piesouvat excelovskd data na originovsky graf, Origin se sam vytvofi predpoklady pro
zobrazovani V zobrazovacich vzdalenostech:

a) Pokud je prosvicenim vybran pouze jeden sloupec, pak je tento sloupec bran jako Y a data se zobrazuji
Vv zavislosti na potfadovém cisle a vznikne indexovy graf.

b) Pokud bude vybran vic nez jeden sloupec, pak za X se bude brat sloupec umistény nejvice vlevo, ostatni
sloupce pak budou Y. Data budou vynesena proti X.

c) Pokud je prosvicenim oznaéen vic nez jeden sloupec nebo cela matice a béhem piesunu dat se podrzi
Crtl, pak budou vSechna vybrana data oznacena jako Y. Data se zobrazi opét v zavislosti na pofadovém ¢isle a
vznikne indexovy graf.

Pro tvorbu grafu pfimym pfesunem postupujeme takto:

a) Klikneme na ikonu New Graph , ¢imZ se nam otevie prazdny graf, kde budou pouze osy.
b) Zmensime okno grafu tak, abychom vidéli i na excelovska data.

C) Zdat vybereme prvni dva sloupce— pohybujeme pomalu mysi na okraj vybéru dokud se nezméni na

k nebo na QL\E

d) Uchytime pravou hranu vybéru a tdhneme az do okna grafu.
e) Jakmile pustime tlacitko mysi, vynese se sloupec B proti sloupci A
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[l Graph2 E
1

r~rr—r1r T rr-rr 1T 1T Tt T T T
19721974 1976 1978 1980 1952 1984 1986 1988 1990 1992 1994 1996 1998
A

Vytvoreni grafu pomoci defaultniho nastaveni Originu

Umoziuje vybrat data a typ grafu, ktery Origin sam automaticky vytvofi. Tato metoda neni defaultné
nastavena, je nutné ji aktivovat pomoci Window (musi byt aktivni okno s daty)— Origin Options— zalozka
Excel— zaSkrtnout Dafault Plot Assignament— OK— No.

a) Aktivujeme Excelovska data.

b) Pomoci Ctrl oznacime prosvicenim sloupce A, D a G, ¢ili Ctrl+A, Ctrl+D a Ctrl+G.

c) Klikneme na ikonu Area E v menu Plot nebo na nastrojové listé 2D grafu
d) Piesuneme legendu grafu tazenim mysi.

1 Il F=iroleum products imparts (million barrels/day)
I Fetroleum products exparts (million barrels/day)

Petroleum products imports {million barrels/day)

1875 1880 1885 1880 1995

Year

Ulozeni Excelovského sesitu v Originu

Existuji dva zptisoby ulozeni excelovského souboru:
a) Ulozeni jako interni soubor, ktery je soucasti projektu Origin a lze oteviit pouze v Originu. Hlavni
vyhodou tohoto ulozeni je, Ze vSechny grafy, analyzy atd. se ukladaji spole¢né do jednoho souboru. To
usnadiuje sdileni dat s jinymi uzivateli Originu.

Pro ulozeni souboru jako interniho postupujeme takto: Aktivujeme okno s excelovskymi daty —
klikneme pravym tlacitkem mysi do ndzvu okna— Properties— Save As vybereme Internal— OK.
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Nakonec File— Save Project As— pojmenujeme jako Excel_Tutorial— Ulozit

&l Book1 - C:\Program Files\OriginLabiOriginPro7 SiTutorial\Tutorial_7.xls

Save Workbook s,

SNi=I3

Update Origin...

Domestic Petroleum Help Contents... World

crude oil Crude ol products Crude ¢ = petroleum U

production imports imports | Total imports exports exports consumption | consumption ;| petrd

(million (million (million (million (million (million (million (million consu

1 Year barrels/day) | barrels/day) ; barrels/day) | barrels/day) ; barrels/day) | barrels/day) | barrels/day) | barrels/day) (x]
2 1973 921 3.24 278 6,03 0,00 0,23 17,31 56,39 0]
3 1974 8.77 347 242 5.89 0,00 0,22 16,65 5591 0]
4 1975 8,37 4,10 175 5,85 0,00 0,20 16,32 5548 0
5 1976 8.13 528 181 7.09 0,00 0,22 17,46 58,74 04=
6 1977 823 6,37 2,00 8,57 0,05 0,19 18,43 61,63 0
7 1978 871 6.20 1.80 8,00 0,16 0,20 18,85 63.30 0
8 1979 833 6,28 1,70 7,99 0,24 0,24 18,51 65,17 0
9 1980 8.60 4.98 1.39 6,37 0,29 0,26 17.06 63.07 0]
10 1981 837 417 123 340 0,23 0,37 16,06 60.87 0.]
1 1982 8.65 3.25 1.05 4.30 0,24 0.58 15,30 59.50 0.]
12 1983 869 3.17 115 431 0.16 0,58 1523 58,74 0
13 1984 8.88 3.25 1.47 472 0,18 0.54 1573 59.84 0
14 1985 897 3.00 129 429 0,20 0,58 1573 60.10 0
15 1986 8.68 4.02 141 5.44 015 0.63 16,28 61,76 0
16 1987 835 452 139 501 0,15 0.61 16.67 63.00 0
17 1988 8.14 4,95 1.63 6.59 0,16 0.66 17.28 0
M 4 b b Sheetl  Sheet2 ~Sheetd . id o o o I TI—

b) UloZeni jako externi soubor. Pokud zvolime toto ulozeni, odkaz na sesit je uloZen v souboru projektu.

VYSETRENI DAT

Origin nabizi fadu nastroji K vySetieni a analyze dat jako je ticba Data Reader, Data Selector, Screen
Reader, zvétsovani (zoom) a riizné nastroje pro maskovani dat z Mask Toolbar.

Import dat ve formatu ASCI|I

10%
Data importujeme piikazovymi ikonami New Project D — Import ASCII B, Tutorial 2.Dat— Open.

Data Reader

a) V datech oznacime prosvicenim sloupec Time(Y) a klineme na ikonu Line+Symbol graf | i |
b) Dostaneme graf

= Graphi

1
1300 —
i .
1200 - .\‘\
1 Lo
.M“‘l-h_
1100 o \
w i
= Ty
= 1o \
4 B
l\h
ano -\
i [ .

ol +———7—77—"
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) Pro zjisténi hodnot X a Y vybraného bodu klineme na nastrojové listé na ikonu Data Reader@ — otevie
se nam dialog Data Display a zméni se nam vzhled mysi na zamétovaci ramecek

d) Vybereme si bod, jehoz soufadnice chceme znat a klikneme na néj levym tlacitkem mysi

e) V dialogu Data Display se nam zobrazi soufadnice vybraného bodu. Pokud chceme zvétsit kiizek
oznacujici vybrany bod, zmackneme mezernik a kiizek se zvétsi (mizeme nekolikrat opakovat)

f) Pokud jiz nepotiebujeme tento nastroj, vybereme z nastrojové listy jiny nebo pouzijeme klavesu Esc

1
[tutorial2]tutorial_21B[121]: X = 27, Y = 1104

1300 —

1200 —

1100

TIME

1000 -

|00

aoo

Screen Reader

Tento nastroj slouzi k ur€eni soutadnic jakéhokoliv bodu v okné grafu, napt. vybraného bodu na kiivce nebo i
bodu v prostoru mimo kiivku.
a) Aktivujeme okno Graphl

+

b) Z nastrojové listy klikneme na ikonu Screen Reader _'_| a otevie se nam opét dialog Data Display
€) Nyni klikneme na kiivku mezi dvéma libovolnymi body a v dialogu Data Display se nam opé&t zobrazi
soutfadnice tohoto bodu
1
T X = 27,3900909; Y = 1080,9482

1200 4

1100 4

TIME

1000 4

00 —+

g0 -

ST
d) Pokud jiz nepotfebujeme tento nastroj, vybereme z nastrojové listy jiny nebo pouzijeme klavesu Esc
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Data Selector

Tento nastroj slouzi pro vybér dat piimo z grafu, se kterymi se dale pracuje. Napt. pokud mame kalibracni
kiivku, ktera se ndm na konci za¢inad ohybat (tedy jiz neni linedrni), mizeme vybrat jen ty body, které jsou
linearni a ty prolozit pfimkou.

a) Aktivujeme okno Graphl

+
b) Na nastrojové list¢ klikneme na ikonu Data Selector j, ¢imz se nam v grafu oznaci prvni a posledni bod

1 F= Data Display _|

Click to place cross-hair, hit SPACE key to change size
1300 —

1200 4 L]

1100 \
1000 \
900 - \

TIME
|
!
]

auu,rl.,.l.l.,.l.,.T.l
20 22 24 26 28 30 32 34 36 38
STN
€) Pro zménu prvniho nebo posledniho bodu fady posuneme oznaceni tazenim na jiny bod nebo pouzijeme
Crtl+ Sipku doprava ¢i doleva. Pokud pouzijeme Ctrl+Shift+ Sipku doprava ¢i doleva, posuneme se nam
ukazatel o 5 bodu.
d) Posuneme prvni bod k 4. bodu shora a posledni bod k 3. bodu zdola

1 Data Display [ _|

[tutorialZ]tutorial_21B[22]: X =34; Y = 908

1300 -
.H.‘\
1200 - -\
."""-a.
| B
1100 \
ol 1 m
= i |
= n
= o004 '\
i I-__,._\
.N\.
a0 |\
| .
a00 T T ‘ll T T T T T T 1
20 22 24 26 28 30 32 34 36 35

STH
e) Nyni z menu zvolime Analysis— Fitting— Linear Fit— Open Dialog— OK a prolozi se nam jen body
ohrani¢ené nami vybranym prvnim a poslednim bodem
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—_

—s—TIME

1300 - —— Linear Fit of tutarial_2 TIME

Equation y=a+ b
L i zight H o/l ei ghtin

.\. Rezidual 18451,2208
1200 Sum of a

Fearsons r 087
A, R-Squar [1F=Fic=F)
Yalue Standard Em
1100 Intercept 18162297 0,967 34

TIME

Slope Rrribe i} [ Rcry iy

TIME

1000

a00 4

00 T T T T T T T T T
20 22 24 26 28 3n 32 34 36 38

STN
f) Pokud jiz nepotiebujeme tento nastroj, vybereme z nastrojové listy jiny nebo pouzijeme klavesu Esc
Pozn: Pod ¢islem 1 (oznaceni vrstvy) se nyni objevil maly zeleny zamecek. Pokud je tento zamecek zeleny,
znamena to, Ze jsou uzita nejnovejsi data. Pokud se jeho barva zméni na Zlutou, znamena to, Ze je potieba
update dat (napf. pokud vybereme jinou oblast dat). Pokud chceme, aby se prolozeni piepocitavalo
automaticky pti kazdé zméné dat, klikneme levym tlad¢itkem mysi na zamecek a v rozbalené nabidce zvolime
Recalculate Mode: Auto (dvé carky v zdmecku se zméni na Sipku).
1

#®

Change Parameters. ..

Delete

o ko Source

G0 ko Results

Plak Input Data with Daka Markers

v Recalculate Mode: Manual
Recalculate Mode: Auto -
Recalculate Mode: Mone

Show Info (FitLinear)

= 1DDD~{

ZvétsSeni a vyiezy grafu

Nastroj lupa nabizi krom¢ zvétSeni vybrané ¢asti grafu také vytez a jeho zobrazeni v samostatném okné.

Pokud potiebujeme pouze detail grafu, klikneme na ikonu Zoom In % a oznac¢ime vybranou ¢ast grafu.
Stane- li se, Ze vyberete nevhodnou ¢ast a potfebujete se vratit k ptivodni velikosti grafu, jednoduse klikneme

na ikonu Zoom Out 3 a graf se zobrazi v ptivodni velikosti.

Pro zobrazeni vybrané casti grafu (vyfez) v jiném okné, staci béhem oznacovani podrzet klavesu Ctrl.
Budeme- 1i chtit zménit oblast vyiezu, jednoduse posuneme vyfez v puvodnim okné na novou oblast a ta se
nam nasledn¢ zobrazi zvétSena. Velikost vyfezu lze upravit pomoci zvétSeni ¢i zmenSeni vybéru.
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LineBorder Skvle
EE % | & Enlarged
| —m—
1 I:ME Fltottiral 2 TINE E—TME
@ — hear Fltattiioral_

Emuamn y+31b™ 1180

B mphl Fo vimghin
."M. il 'y mm 1140

1zm - l\ Fumat ]
-oaar 112 4

o.ASqo | 0@

talum Thrdad L
11m 4 Hmcp  Amzar ngere 1o
i THope ariag marrar
w - w 1020
= =
" om 4 ~ 10&0
e 1040
5 -| 10z |
-— 10m |
sm T T T T T T T T T 1 s&0
2w = =+ 2\ T’®E W T A+ I\ =
STH

Pokud chceme vyfez zobrazit ve stejném okné jako puvodni graf, musime si nejdiive pfidat rozsifenou
nastrojovou listu 2D grafti a to tak, ze z menu vybereme View— Toolbars a zaskrtneme navic volbu 2D

n=i
graphs Extended. Poté aktivujeme okno s daty, vybereme sloupec Time(Y) a klikneme na ikonu Zoom IZI.
Zobrazi se ndm graf o dvou vrstvach. Zménu vyfezu provedeme opé€t posunem vyiezu levym tlacitkem mysi
V hornim grafu.

1200

1200

1100 T

1 00 [m—
ann T

200

20 22 29 26 28 30 32 34 36 38

1100

Transformace sloupcovych hodnot

V dialogovém okné Set Column Values (otevie se oznacenim sloupce— pravé tlacitko mySi— Set Column
Values) mizeme vytvofit nebo transformovat data pomoci matematickych vzorct. Toto dialogové okno
obsahuje textové pole pro vlastni zadani hodnoty nebo matematického vyrazu pro transformaci celého sloupce
nebo jeho ¢asti. Tento blok obsahuje nabidku funkci a seznam sloupct, ze kterych mizeme vybirat a pak
funkci ptidat po kliknuti na Add Function. Dale zde je seznam vsech sloupci, ze kterych budeme vybirat a
pak sloupec ptidat kliknutim na Add Column. Textové pole lze ovSem také vyuzit pro transformaci dat
Z jiného pracovniho listu do libovolného sloupce aktualniho listu, napt. col(A)=DATA1 b*3

Transformace dat:

e Nejprve vlozime novy sloupec do aktualniho listu a to tak, Ze klikneme na sloupec Depth(Y) (to znamena
C(Y))— pravé tlacitko mysi— Insert, ¢imz nam vznikl prazdny sloupec N1(Y).

e Dvojklikem na novy sloupec se otevie dialog Worksheet column Format, kde zménime Long Name na
TimeMin— OK.
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e Klikneme pravym tlacitkem mySi na tento sloupec N1(Y)— Set Column Values— do textového pole
napiSeme col(B)/60— zvolime Recalculate a vybereme Auto—OK.
e Volba Auto umoziuje automatické opravy hodnot, pokud se zméni hodnoty ve zdrojovém sloupci. Pokud

je tato volba aktivni, u popisu sloupce se nachazi zdmecek N1(Y)

e  Pravym tladitkem klikneme na sloupec B(Y)— Set Column Values— do textového pole napiSeme
col(B)+100— OK.

e Tim se zménily hodnoty nejen ve sloupci B(Y), ale diky Auto Recalculate také ve sloupci N1(Y).

i tutorial? - tutorial_2.dat

TimeMin DEFTH |

Comments
Sparklines

15,75
15,75
15,75
15,75
15,75
15,75
15,75
15,85
15,85
15,85

<

Ea
wm—t-—qmm-h-wm—x§
» E

[« [+ [\ tutorial_2

Tridéni dat v pracovnim sesité
Origin umi tfidit data v jenom sloupci, vice sloupcich ¢i celém pracovnim listé, a to sestupné ¢i vzestupneé:

a) Drzenim Ctrl vybereme vSechny sloupce kromé TimeMin(Y), jehoz hodnoty jsou zavislé na hodnotach
V jiném sloupci.

T\ tutorial 2

A
b) Klikneme na ikonu Sort il na toolbaru (pokud uz neni k dispozici v menu, aktivujeme ji pomoci
View— Toolbars— zaskrtneme Worksheet data) nebo Worksheet— Sort Colums— Custom.

becending »> becending »>

c) Vybereme Depth— a STN— —0OK
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tutorial2? - tutorial 2. dat

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

EO)X]

ALK B NNY)&-I Dy F{v) G HE vy
Long Mame STH TIME TirmeMin FLUDR CalcCHLa [0 CalcOXY | PercCxySAT ops
Units
comments
1 21 1339 2231667 1 0,34 25 8.8 81 a4 0,
2 22 1325 2208333 1 0,33 24 ] 82 a4 0,
3 23 1305 21,75 1 0,23 1.4 a6 78 a3 0,
4 24 1249 2081667 1 0,31 2.1 349 8,2 34 0,
5 25 1233 20,55 1 0,25 1.7 8.7 3 34 0,
G 26 1216 2026667 1 0,28 19 3.6 78 a4 0,
7 27 1204 20,06BE7 1 0,47 37 85 79 a4 0,
8 28 1150 1916667 1 0,53 4,2 8.6 7.9 85 0,
g 249 1136, 1893333 1 0,48 3.8 86 78 85 0,
10 29,5 1124 1873333 1 0,68 56 a7 g 86 0, |w
fL 1 ]\ tutorial 2 £ I3 »

Vyneseni pouze Casti dat do grafu

a) Pravym tlac¢itkem klikneme na prazdny obdelnik v levém hornim rohu Workbooku— Go To — do
okénka Row napiseme pozadované ¢islo fadku 52— OK.

b) Klikneme na fadek 52— pravé tlacitko mysi— Set As Begin.

c) Piesuneme se na bod ¢. 68 a klikneme na fadek 68— pravé tlacitko mysi— Set As End.

d) Ostatni data byla zakryta, jejich obnoveni ¢i restaurovani provedeme pomoci aktivace celého listu tak, ze
dame Sipku do levého horniho rohu— Edit— Reset To Full Range.

e) Zasoucasné zmacknuti klavesy Ctrl klikneme na sloupce Flour(Y) a Temp(Y).

ﬁ .

f)  Klikneme na ikonu dvouvrstvé Y-osy Double-Y

=l Graph2

1 —I —HE—FLUOR
—E—TEMP
T T T T T T T T T '
0.50 -
1 1z
055 ™,
- L] i
Lira
0.50 \ —n ’
- N —n [
0.45 - A " - 118
o W ] I o
& 040 1T =
- i x"-—- L
= r ==
L opas 4 LY 11
. L '
0.30 4 —n
BT
0.25 \ —u r
] 'x./ L1ia
0.20 ]
-———¥7——7—7—113
20 2 24 2 8 a0 32 34 36 38
ST

Maskovani dat v grafu

Volba Mask poskytuje dal$i nastroj k vyfazeni dat z analyzy. Maskovat lze jednotlivé body ¢&i celé skupiny
bodt. Jakmile jsou data maskovana, mizeme meénit jejich barvu, zviditelnit ¢i skryt maskovana data, vyménit
maskované data za nemaskovana a povolit ¢i zakazat maskovani.

a) Provedeme View— Toolbars—zaskrtneme Mask— Close.

+
b) Kliknutim na ikonu Regional Mask Tools A aktivujeme Data Reader (okno grafu musi byt pfitom

aktivovano).
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c)

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

Pohybujeme kurzorem po bodech, pomoci mezerniku zvét§ime priavodce. Klikneme na bod, pak

mezernikem zvét§ime privodce a pomoci Sipek se pohybujeme po bodech.
d) Vybereme bod (napt. X=34 a Y=0.59) a oznac¢ime ho (zméni se jeho barva). Okénko Data Display
ukazuje soufadnice bodii. Tak odkryjeme naptiklad vybocujici body, outliery.

EE Data Display =X
P _

e)

f)

2

FLUOR

0.55—-
0.50—-
0.45—-
0,40 -
0.35—-
0.30—-
0.25—-

0,20 -

e

~1z2.0
~11.8
~11.8

117

TEMP

118
115

11,4

1.2

38

Pomoci Windows v menu se pfepneme do tabulky dat, kde je nyni tento bod (outlier) oznacen.

Klikneme na ikonu Hide/Show Masked Point

STH
by | Em | Few | em
Long Mame| FLUOR | CalcCHLa ORy CaleOx
Units

Comments

Sparklines M \,/._M ‘/\—'\,\ -\/\_/\/
53 0,24 1.5 8.4 7
54 0,22 1.4 8.6 7
55 0,26 17 8,8 8
56 0,25 1.6 8.8 7
a7 0,32 23 8.4 7
58 0.4 3 8.4 7
59 0,38 28 8.4 7
60 0,38 28 8.4 7
61 0,47 3,7 8,5 7
62 0,46 3.8 8.4 7
63 0,33 2.4 8.2 7
G4 0,32 23 8.2 7
<t} 0,36 28 8.3 7
66 0,54 29 23 7
BT 0,21 2,2 g1 7
68 0,21 2,2 g 7

kliknutim na tuto ikonu se detekce bodu opét objevi.

, ¢imz nam detekce bodu zmizi. Opétovnym

Linearni proloZeni grafu u dat FLOUR

Maskovanim nalezeného outlieru vyfazujeme tento vybocujici bod z dalsi analyzy linearni regresi. Mzeme

vsak vyfadit maskovaci proces slouzici pfedevsim k vytazovani outlierti a analyzovat tak a prokladat vSechny
body souboru.

a) Linearni regrese se zamaskovanym fatalnim outlierem:
Okno grafu je aktivni— klikneme na jakykoliv bod, ¢imz se ndm oznaéi vSechny body skupiny—vybereme

Analysis— Fitting— Linear Fit — Open dialog—OK a v zobrazeném dialogu Reminder Message vybereme
No. Body se prolozily ptimkou a zobrazila se tabulka, kde jsou uvedeny hodnoty parametrii A, B dale hodnoty
proloZeni R atd. Tabulka se, kromé toho, Ze je vloZena v grafu, oteviela také jako samostatné okno Tablel.
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2]

FLUOR

b) Linearni regrese bez maskovani fatalniho outlieru:

Nejprve zakazeme maskovani pomoci ikony
Poté¢ opét vybereme Analysis— Fitting—

Linear Fit —

porovnanim vysledki obou proloZeni.

2]

FLUCR

TEMP

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

—m—FLUOR
—m— TEMP
Linear Fit of tutorial_2 FLUO R

e ight
Residual
Sumof

FLUOR

E quation

Fearzon'sr
Adj. R-Squar

w=a+ b«
Mo uhfeig htin
0,066 11

0443493
0,17324
“Walue Standard Er
012685 011155
0,0072 10,0038

Intercept
Slope

, ¢imz se zamaskovana data zbarvi stejné jako ostatni body.

Last used. Funkénost maskovani si ovéfime

—HB—FLUOR

—E—TEMP

——LkearFotntaral 2 FLUOR

0,560 4
0.55—-
0.50—-
0.45—-
0,40 —
0.35—-
0,20 4
0,25 4

020 4

~12.0

~11.9

~11.8

~11.7

~11.6

115

~11.4

11.2

ST

28

atarE AFLUOR

TEMP

Equ ation y=a+b™x
(W0 i it No'ireightin
Residual 006611
Sum of
Fearson's 0,44343
mdj. R-Squar 012824
Walue |Standard Err
Intercept 01255 IR R =]
FLUOR Slope oporz oooza
Equation w=a+ b
0/ wig bt Mo Wreightin
Residual 010855
Sum of
gearsorfs r 05179
Adj. R-Squar 0,204
“Walue |Standard Err
Intercept 0,040z 013185
FLUOR Slope 0,007 000485

TVORBA VICEVRSTVEHO GRAFU

Vrstva je zakladni stavebni jednotkou grafti. Obsahuje jeden soubor fidicich os. Vrstvu mize tvofit 1 az 4 osy

(X dole i nahote a Y vlevo i vpravo). Vrstva obsahuje také textové popisy os, vykreslené objekty, grafy bodi a
toto vSe mlze byt zobrazeno nebo skryto. Okno grafu mize obsahovat minimalné jednu a maximalné 80

vrstev.

Pojeti vrstev v grafu

32



ZAKLADNI KURZ PROGRAMU ORIGIN 8.5 ING. ZUZANA FERENCIKOVA

Existuje jedina a jenom jedina aktivni vrstva grafu. Tato aktivni vrstva je jedina, kterou Ize pomoci panelt a
prikazli upravovat a se kterou lze pracovat. Data a objekty mohou byt piidavany pouze do aktivni vrstvy. Okno
grafu ma jednu ¢i vice vrstvovych ikon (pokud ale nejsou uzivatelem zamérné skryty), a to jednu ikonu
s ¢islem pro kazdou vrstvu. Aktivni vrstvu pozname podle prosvicené ¢iselné ikony.

2

k

e  Ke skryti ikon vrstev provedeme piikaz View— Show— Layer Icons.
e K prosviceni osy v aktivni vrstvé provedeme View— Show— Active Layer Indicator.

lkona vrstyy

Indikator os aktivni vrstyy

Ram vrstvy

El Graph?

=

Concentration

(uagms per grmy

i

Contentration

fgrms per g

T

A A A A A S S S S B S S
F - i

—®— Lead

— — Aursanic
A Cadmium

—wr— M ercury

"-\“_-
T,
B s B P

A
- - -

—
™

i —y

1 1 M | L

1980 1983 1984 18E6 1988

198D

Year

1992 1984 19906 1998

e  Aktivovat vrstvu Ize nékolika zpisoby:
v

v

jednim kliknutim na ikonu vrstvy v rohu grafu.
jednim kliknutim na ramecek vrstvy.

v kliknutim na libovolny objekt, patfici do této vrstvy.

Otevreni souboru projektu

Otevieni souboru projektu provedeme kliknutim na ikonu

=

— a pak vybereme Tutorial_3.opj— Open.

Sablony pro tvorbu vicevrstvych grafi
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Origin obsahuje bezpocet uziteCnych a vestavénych Sablon pro tvorbu vicevrstvych grafii. Vyuziti téchto
Sablon je proces o dvou krocich, ve kterém: 1) vybereme data, 2) klikneme na ikonu k zobrazeni dat do
vicevrstvého grafu v okné grafu.

Sablona Double-Y je idealni k zobrazeni dat, které se skladaji ze dvou &i vice zavisle proménnych a jedné
nezavisle proménné.

A Double-y

B avs v-vy

BR avsv-v-v

Bl 4vsv-vey
B avs ey
f [ ricipte ¥ axes...
52 stackLines by ¥ Offsets
R waterfal
E L ‘waterfall v:Color Mapping
: & ‘Waterfall Z:Color Mapping

£ Vertical 2 Panel

kb Harizontal 2 Panel

EE 4 Panel

BE o Panel

E Stack...

L2t 1 ltiple Panets by Label..,

|-%§'uvmvh'm

K dispozici mdme mnozstvi Sablon

Horizontalné 2 panely

e  Nejprve pomoci RestoreUp ikony otevieme dole ulozené okno Layers
ma pii uloZeni tuto podobu.

e  Potom pomoci klavesy Ctrl vybereme zac¢ernénim data Potential1(Y) a Pressurel(Y).

e  Nakonec klikneme na ikonu Horizontal 2 Panel |EE | a dostaneme nasledujici graf.

e

hC R
Fotentiall ——Pressuret
90 - _

] 2
24 4 E

o
o
|

Potential 1 {rmriv')
1

Fressurel (mmHg)
|

65

Triall (sec) Triall {sec)
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Vertikalné 2 panely

e  Negjprve pomoci RestoreUp ikony otevieme okno Layers
e  Pak vybereme data Potential1(Y) a Pressurel(Y).

e Nakonec klikneme na ikonu Vertical 2 Panel \E a dostaneme graf.

oz
J Pressurel
o 2
T
=
£ o]
Lo
=
[
oz
=
o -F T T T T T T T T T T T T 1
0 1 z 3 4 5 5
. Triall (sec) )
a0 - Potentiall
;_é 35-_
= 50
T 75
=
= i
JTR
[} 4
O g5
T T T T T T 1
0 1 z 3 4 5 5
Triall (sec)

Sablona 4 panely

e  Pro tvorbu tohoto grafu je nejprve nutné vybrat také druhou osu X. To provedeme tak, ze v oknu Layers
klikneme pravou mysi na sloupec Trial2(Y)— Set As— X. Tim se ztoho sloupce stane druha osa (X2) a
sloupce za nim jsou pak oznaceny (Y2)

e  Oznacime vSechna data v tabulce (Sipka do levého horniho rohu) a klikneme na ikonu

1213
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Tvorba vlastni Sablony vicevrstvého grafu

Muizeme si vytvorit vlastni Sablonu nebo miizeme vyuzit Originovskou $ablonu jako startovni bod pro nasi
vlastni §ablonu.

e  Nejprve otevieme projekt Tutorial_3.0pj.

e  Pomoci RestoreUp ikony otevieme okno Layers— oznac¢ime sloupec Potencial1(Y)— klikneme na ikonu

Line i v menu Plot.
1

Potential

a0 -

85 4

20 4

75 4

Fotentiall (mv)

70—

65 —

T T T T T T T T T T T T 1
u] 1 2 3 4 a =]

Triall (sec)

e Vybereme z menu Graph— Layer Management (k dispozici pouze pokud je okno grafu aktivni).
M | ayer, Management

Layer Selection Add |Anange Size/Position | Link | Axez || Display

Mame | Link to
1 TN I | © A2 o
2 Rightr' 1 Type | Right-1 [Linked < Scale and Dimenzion) v | ]
g
E
. z L
1 :
X Scale e . S
Poezs 1
[2ect | : | ;m;

T 1 (=)

eV zilozce Add vybereme Type Right-Y, Link To nechame ¢islo 1 a Apply, ¢imz se nam do grafu piida
druhd osa Y. Osa X v 2. vrstvé je spojena s 0sou X Vv 1. vrstvé, tzn., pokud zménime osu X ve vrstvé 1, zmeni

se automaticky i ve vrstvé 2. Lze také ptidat pomoci ikony 1 na Toolbaru Graph.

e Provedeme nyni dvojklik na ikonu 2.vrstvy— otevie se dialog Plot Details: Configure Data Plots in
Layer.

e Voprvni ¢asti vybereme Workbook LAYERS, v druhé ¢asti zvolime za X Triall a za Y Pressurel a
potvrdime pomoci Add. Data se nam ptidaji do tfeti ¢asti do RightY.
e  ZaSkrtneme Rescale a nakonec potvrdime pomoci OK.
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Il Plot Setup: Configure Data Plots in Layer

Sheetl 5 512

Awailable Data:

|Worksheets in Folder v

[ Incude Shartcut Page

Right-click an various panels
to bring up context menuz.

¢

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

1l
<

Flot Type: Show(S)| [LATERS]Sheetl
X | is | yEr | L | Columnn | Long Mame | Comments | Sampling Interval |n| -~
Scatter O O | 0 cauas From/Step= o
Line + Symbal F Il [ Tralt Triall 1
Calumn ¢ Bar O O O [0 Potential  Patentiall bl =
Bubble [F [0 [0 Fressurel  Pressurel 3
Color b apped O O O [ Tral2 Trial2 Ll
Bubble + Color Mapped il il O [ Potentialz2  Patential? 5w
< Il | »

Plot List: Drag entries in 1st column to reorder or ko move between layers. Right click for ather options.[ Replace ] [ Add ] ¥ |

ao

a5 o

50

75 4

Patentiall ()

70—~

65 —

Plot |F|ange |Sh0w |F'|0t Type |Lege|
L Laverd [Rescale
Righty [ IRescale

Triall (se

Usporadani vrstev v okné grafu

Nyni pfidame dalsi vrstvu tak, aby vznikl graf o dvou panelech osy Y, na levé strané Y a na pravé stran€ Y.
e Graph— Layer Management— zalozka Arrange— do Number of Rows napiseme 2— Number of

Columns je 1— Apply
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Layer Selection | &dd | Amange | Size/Position | Link | Awes | Display|
Mame |Link ta | N H E]
1) Layerl S| o § <
| 2| Rightv 1 Arrange Selected Lavers I :
El La Mumnber of Rows * E

Mumber of Columns

Add Extra Layer(s] for Grid

* fuls e

Keep Layer Aspect Ratio
Link Layers

Show &xes Frame
[ Spacing [in % of Page Dimension]

Horizontal Gap
Vertical Gap
Left b argin
Right b argin

Top Margin

iiiiii DDDIII.

Bottorm kargin

oV zalozce Add vybereme opét Type Right-Y, ale tentokrat v Link dame ¢islo 3, aby se nam tyto vrstvy
»spojili“—Apply

M | ayer, Management

Layer Selection Add | Anange || Size/Posiion || Link | Awes | Display| ==
Name | Link to | 2 = 2|8
1] Lavert = Add Layer i e
2| Righty 1 Type | Right-Y' [Linked ¥ Scale and Dimension] w | il E
e | R ! d
4 Rightr1 3 Lkt T L T
. THA (sec)
# Scale Linear 2
My o M
i % %
£ o
> >
HAxk Tile

e Vpravo zkontrolujeme, zda vrstvy byly vytvofeny spravné a potvrdime pomoci OK. Pokud jsme
nékterou vrstvu vytvofili Spatné, oznac¢ime ji vlevo a pravym kliknutim vybereme Delete Layer.

1(2 J4

o0 4
— 1 4z
= a5 T
S ]
= & £
= 7] E
o 1 do =
= 75 —
=
- =
o 70
o ] -2 %
65 =
o
. T T T T T T T T T .
4 2 0 1 2 3 4 % (1)_J1D
] Trall (sec)
8 =
bl 1 i
E=R 1% =
o [
o 5]
x4 1% =
<L 1 =L
= 2 J4z =
0 . T . T T T . T T o
il 2 4 5 g 10
o Axis Title
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VloZeni dat do nové vrstvy

K vlozeni dat do 3. a 4. vrstvy pouzijeme stejné dialogové okno Plot Details: Configure Data Plots in Layer

jako v ptedchozim ptipadé (dvojklik na ikonu 3.vrstvy— otevie se dialog).

e Voprvni ¢asti vybereme Workbook LAYERS, v druhé ¢asti zvolime za X Trial2 a za Y Potential2 a
potvrdime pomoci Add. Data se nam piidaji do tfeti ¢asti do Layer3.

e Ve tieti ¢asti dialogu klikneme na Right-Y pod Layer3, ¢imz miZeme rovnou piidat data do vrstvy 4

eV prvni ¢asti opét vybereme Workbook LAYERS, v druhé ¢asti zvolime za X Trial2 a za Y Pressure2 a
potvrdime pomoci Add. Data se nam ptidaji do teti ¢asti do Right-Y.

e  Po ,rozkliknti“ vSech vrstev dostaneme toto:

M Plot Setup: Configure Data Plots in Layer,

Available Data: Long Mame | Shest | Colz |Rows |File Mame | File Date | Created
|W0rksheets in Falder R
[ Include Shortcut Page
Right-click on various panels
ta bring up context menus.
| =
Plat Type: Shaw(5]| [LAYERS]Sheetl = %
* Ad vEr L | Calumn LongMame | Comments | Sampling Interval  n) &
Scatter [l il il 1 Triall Triall 1
Line + Symbol [0 O [O [ Potentisl  Pakentiall 2
Colurmn # Bar - [l O il [0 Pressuet Preszsurel 3
Area O O O Triale Trial2 4
Stack drea [l i il [] Potentisl2  Potential2 |
Fill &rea ] .:. ] [ Pressure?  Pressure? B ow
High - Lows - Close v € | v
Plat List: Drag entries in 1st column ta rearder or ko move between layers. Right click for ather options. Feplace Add ¥
Flot R ange Show | Plot Type | Lege
=il Layer 1 [Rescale
Y, [LATERS]Sheet1! "Triall "), "Patential ™[] [1%512¥] 0<* < 51165533 < ¢ 88.692 Line Fatet
=L Rightv [ORescale
Y, [LATERS]Sheet1! "Triall "), "Pressurel™[v]  [1%512¥] 0<x < 511 ;-2,38308 < v ¢ 2,29572 Line Press
e Layer 2 [VIRescale
Ik, [LATERS|Shest]! " Trial2" (). "Potential2 (v [1%8127] 0<xX ¢ 5,11 78,668 < ¥ ¢ 87,367 Line Fatet
Right'1 =
v, [LATERS |Shest]! " Trial2 (<), "Pressure2'[r]  [1%612] 0 <X < 5,11 :-2,2428 < ¥ < 2546 Line Fress

e U vsech vrstev zvoli Rescale a ukon¢ime pomoci OK

EEAENa

o0 o
— 4 Jz a
T T
£ £
— 20 - E
5 10 =
= 754 —
=
£ ] =
o 70 A
o 1 4.z
65 - SE_
. | . I : | . I . | . : :
4 ] 1 z 3 4 — Potentigl2
Gy Triall {sec) —_
—_ 7 j7}
:g aa-_ 1s E
= ga =
[ 4 —_
m a2 Ho o
= i e
& z0 @
[} J 1o @
0 75 E
T T T T T T
0 2 4 &
Trial2 {sec)
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Propojovani os

Osy lze propojit tak, ze zménime osu matefskou a zméni se tim také osa dcefind. Osy mohou byt propojeny
rozmérové, hodnotami osy nebo oboji.

e  Dvojklik na bilé pozadi nad grafem— otevie se dialog Plot Detail

e V levé casti klikneme na + a zvolime si Layer3

eV zalozce Link Axes Scales vybereme Link To a Layerl.

e 'V ¢asti Link Axes in Child Layer to Parent v ¢asti X-Axis Link vybereme Straight (1 tol)— OK.

e Nyni jsou ob€ osy X stejného rozpéti se stejnymi kroky. Jakmile zménime napt. rozpéti u osy ve vrstvé 1,
zméni se automaticky i rozpéti osy ve vrstve 3.

)23

EntentiaH

an
— 4 4= a
= 854 T
E ]
= a0 £
= 7 =
& ] 4o =
= 75 —
=
g 70l =
o 704 o
o J d.z w
&5 - o
0
T T T T T T T T T -
- 0 1 2 3 4 Patentigl? |
a5 - .
Triall (sec) p—
—_ T [}
% aa-_ 12 E
= g4 o =
g - —
M 82 40 oy
2 ] 2
I 04 &
=] i 4.z 9
0 g P
o
T T T T T T T T T T T
-1 0 1 2 3 4 5 ]
Trial2 (sec)

Prizpiisobeni legendy

Legenda je vzdy automaticky tvofena s grafem. Pokud pfidavdme do grafu nova data, legenda se sama

nedoplni. Jinak 1ze legendu obnovit pomoci ikony IE—E'I . Legendu si miizeme individualné ptizplsobit pomoci
pravého tlacitka mysi na legendé— Properties— do mista pro text mizete napsat cokoliv. Pokud mame vice
vrstev a v kazdé vrstve jina data nebo vice Car v grafu a potfebujeme barevné oznacené Cary pred textem, staci
pied text napsat \I (1.1) pro prvni ¢aru, (2.1) pro druhou...

UloZeni grafu jako Sablony
Sablona si ponechava informace o tom, jak by méla byt data zobrazena, ale samotna data nejsou $ablonou
uloZzena. Kdyz dokonéeny graf uloZzime jako Sablonu, mizeme tuto Sablonu uzit v piipadé, ze bychom

potiebovali vytvotit podobny graf. Staéi pak pouze vybrat data z pracovniho seSitu a pomoci volby Tools—
Template Library— vybrat nami uloZenou $ablonu.

Nas vytvoreny graf ulozime jako $ablonu volbou File— Save Template As — pojmenujeme (Multilayer)—
v Template Category vybereme User Defined— Save.

40



ZAKLADNI KURZ PROGRAMU ORIGIN 8.5 ING. ZUZANA FERENCIKOVA

SABLONY

Sablony jsou dcefina okna, kterd byla uloZena jako soubory se vzhledovymi vlastnostmi nastavenymi na
preddefinované hodnoty. VSechny grafy v Originu jsou tvofeny nactenim pfislusné Sablony pro dany typ
grafu. Kazdé ze tii hlavnich dcefinych oken ma svoji piiponu, ktera je charakteristicky spojena s sablonou:

Pracovni list (worksheet) .OTW
Graf .OTP
Matice .OTM

Tyto tfi druhy souborti neobsahuji Zadna data. Nicméné¢, v ptipadé Sablony grafu (*.OTP soubory) musime
vynést n¢jaka data, abychom viibec mohli ulozit graf, ktery jsme si takto nadefinovali.

Tvorba Sablony grafu

Vétsina grafii v Originu je tvofena pomoci vlozeni vlastnich dat do pfeduloZenych Sablon grafii. VétSina
vizualnich prvkt mtize byt ulozena jako Sablona a aplikovana na nova data. Nesmime zapomenout, ze kdyz
ulozime okno grafu vyneseného z menu nebo z ikony uzitim existujiciho nazvu $ablony, pak vSechny grafy
vytvotené pomoci tohoto menu budou mit novy vzhled. Samoziejmé mitzeme ulozit Sablonu grafu pod
vlastnim jménem, a to pomoci Plot— Template Library.

1i1

e  Otevieme novy pracovni list Q—> naimportujeme ASCII B2 soubor Group.dat ze slozky Tutorial.
e  Oznac¢ime sloupce B(Y) az D(Y)— z menu vybereme Plot— Line+Symbol.

e  Provedeme Format— Plot— Plot Details nebo dvojklik do plochy grafu.

e  Rozbalime nabidku Layerl a vybereme Group:A(X),B(Y)

eV zalozce Symbol— Symbol Color misto Automatic vybereme Individual Color— Red.

eV Interior zvolime Open— Fill Color— Individual— LT Yellow.

= laaph‘l Line  Symbal l Drop Lines] Group ]
=L Layerl
GROUP : &%), BY) ;
P eefs -]
BROUP - A<, C[) e size |3
GROUP : Af<], DY) f Edge Thickness  |Default =

Edge Colar - Red
Fill Color [ ] LT ellow

[ Overdapped Points Offzet Ploting

-

* Geometric

" Single Alphabetic Shape Pl v

" Incremental Alphabetics

" Row Mumber Mumerics |tetiar ] Open -

" User Defined Symbols

Flot Type Lire + Symbol j b3 Worksheet | (1] | Cancel | Apply |

oV zalozce Group klikneme na ,,duhu‘ v fadku Line Color— klikneme na tla¢itko J—> klikneme pravou
mysi na kteroukoliv barvu— Load— Color List RGB— objevi se jen 3 barvy— pravou mysi na Red—
delete— OK.

e Klikneme na symboly viadku Symbol Type— objevi se tlacitko J—» klikneme pravou myS$i na
kterykoliv symbol— Load— Symbol List Triangles— pravou mysi na <|-— Delete a [>— Delete— OK.
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e  Pravou mysi klikneme kamkoliv do sloupce Increment nebo Details a zvolime Nested.
Line ] S_I,Iml:u:ull Drop Lines  Graup |

Edit Mode Group Members
" |ndependent * Dependent
A GROUP

Right-click for more options, drag and move
rows ko rearange if nested

—=>—— GROUR

Increment | Details
Spmbol Type i v GROUR.
Lire Color
Line Style O
Symbol Edge Color |
Symboal [Rternior O
Symbol Fill Color |

~
|

e  Ziskame graf, ktery bude vypadat takto (nebo velmi podobné, barva a symboly nemusi odpovidat piesné):

—— B
A C
——D

18

16 4

14

12

10

m

84

B

4

T T T T T T T T T T T '

1 2 3 4 5 B
A

e Sablonu ulozime File— Save Template As— Category zvolime User Defined, v Template Name
napiseme Tutorial. OTP— OK

e  Vratime se do puvodniho listu a pfidame dalsi sloupec Column— Add New Columns— do sloupce E(Y)
napiSeme ¢isla 4,8,12,16,20,24.

e  Oznacime sloupce B(Y) az E(Y)— Plot— Template library— v tabulce Category vybereme User Defined
a Tutorial— Plot.
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26 4
24 ]
22
204
18]
16 4
14
12
10
g
g
4
2]

Uzivani Sablon

Existuji tfi riizné zptisoby pro zvoleni Sablon:

v' Template Library (3ablony grafl).

v File— New...menu (libovolny typ Sablony).

v" Pomoci LabTalk nebo programového kodu OriginC (libovolny typ $ablony).

TEMATA

Témata poskytuji metodu k aplikovani sestavy preddefinovanych formati na objekt, data, graf, jedno grafické
okno nebo na soubor grafickych oken. Tim se odliSuji od Sablon, které maji vzhled grafu uloZzeny do souboru,
ktery musi byt nahran uzivatelem a ktery obsahuje styl grafu. Pomoci témat mizeme kopirovat prvky stylu, a
to bud’ jako celek nebo po castech z jednoho existujiciho okna a aplikovat je na okno jiné. Pouze ty prvky,
které jsou definované tématem lze aplikovat na cilové okno.

Existuje fada preddefinovanych témat, kterd mizeme dale upravovat nebo si miizeme vytvofit nové téma.
Muzeme také urcit System Theme, které bude uZito pro tvorbu grafui tak, aby odpovidalo vétsinou vlastnosti.
Skupina Incremental Lists podskupina Theme nam umozni nadefinovat seznam vhodnych vlastnosti jako
napiiklad barva nebo vypli vzoru, a obsahuje seznam prvku aplikovatelnych bud’ v Nested (vloZeny) nebo
v Concerted (soustiedény) ptidavek do vicevrstvého grafu.

Tvorba a aplikace témat

Muizeme vytvorit nové téma kopirovanim existujiciho grafu, kopirovanim tématu, pfiddnim nového tématu a
tvorbou jednoho prvku v ¢ase. Téma se bude skladat z nékolika nebo vice prvka grafické vrstvy, jez jsme
vybrali. K tomu nam poslouzi n¢kolik dialogovych oken.

Kliknutim pravym tla¢itkem mysi do mista grafu se nabizi dvé moznosti k vytvofeni tématu z grafu:

e Pomoci volby Copy Format se aktualni téma ulozi do paméti
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1" 1330

Copy Format

Faste Farmat:

Save Format as Theme. .,

&l

all skvle Formats

Colors

axis, .,

Layer Conkenks. ..

Fil~F Mk =il

Fonks
Background
Symbaol, Line and Fill

Dimensions

Scales

Texk

Pomoci volby Save Theme As ulozime pak téma do souboru:

Save Format as Theme

M arme of the new theme: ITheme'I

Description: I

Current System Theme: I

[ Set as Systern Theme

Faormats to Save

= &l
[ Al Ghles ™| Fants
™| Diretsion = Geale

= Calors:
I | Backaratind

= Tiext

7 Spmitaal, Line amd il

Cancel |

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

Kopirovani tématu z existujiciho grafu
klikneme na File—Open—Plots.opj

Naimportujeme pomoci ikony =

Oznacime sloupce B,C a D a vytvotime Scatter graf pomoci ikony

i3

| data Tutorial/group.dat.

= Graphi

B[(=]E

]
oo @

18 o Fy
17 4
16 4
15 4 ry
144
134
o 12 4 &
21
= 40 .
B oal &
< =7 -
= 1]
& Fy -
S ]
[ - n
3 rs [ ]
2 ] - ]
14 L
T T T T T T T
1 2 3 i E
¥ Az Title
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e  Nechame okno naSeho grafu sloupcti B, C a D zmen§ené a posuneme jej stranou tak, abychom soucasné
vidéli i okno s diagramem pod ndzvem MixedScale.

eV okné¢ MixedScale klikneme pravym tlacitkem vlevo vedle osy Y— vybereme Copy Format— All.
oV okné Graphl klikneme pravym tlacitkem vlevo vedle osy Y— vybereme Paste Format.

e Tim jsme ptekopirovali format grafu, ale vybrana data nejsou zde pifitom ve vhodném rozsahu:

= Graphi |_- |||:I|§|
1 = g
n: 100k, 4
10 4 D
107
o
=
R]
==
<=L
= qp?
107
0 100 000
X Az Title

e Vybereme z menu Edit— Undo nebo Ctrl+Z tim vratime vse zpét.

e Opét vokné Mixed Scale klikneme pravym tlac¢itkem— vybereme Copy Format— All Styles Formats
(ten nevybira Dimension a Scales).

e Opétvokné Graph 1 pravym tla¢itkem vybereme Paste Format.

= Graphi |-||I:|||

1 =B

1 2 3 + H g -

, A D
2110
210
2:10'
210
2:10'
110’
1x10'
110’
4 1x1m'
= 1110
o &
# orid
= Bri0”
Tri0*
£x10°
sri0*
win®
i0*
2510°
1z10°

1 2 3 + 5 4
¥ Ak THe

e  Opét klikneme pravym tlacitkem vlevo od osy— Save Format As Theme— pojmenujeme Before Edit,
zvolime ve Formats to Save okénko All— OK, a téma je tim uloZeno do souboru Originu a je nyni pfipraveno
K uziti.

Galerie Theme Gallery a systémova témata

e Vybereme Tools— Theme Organizer nebo pomoci F7.
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e Vtomto dialogovém okné¢ mizeme téma duplikovat, mazat nebo upravovat, a to pravym tla¢itkem na
nazev tématu.

e  Odskrtnutim Exclude Increment Lists zobrazi Group Incremental Lists (témata, ktera Ize aplikovat
pouze na skupinové soubory dat, které maji jeden z prvkii nastaveny jako Incremental).

e  Klikneme pravym tla¢itkem na Before Edit téma— vybereme Duplicate.

e  Klikneme pravym tla¢itkem na kopii Before Edit— Edit—u Page-Background-BaseColor zménime barvu
na zlutou, a to kliknutim na ramecek barvy.

Theme Editing

File: |d:\datast1 300340 okurnentys OriginLab\855User Files\Themes\Grapht Copy of

X
Degzcription: |bE | Save Az
Tatal number of properties [Size): 218 Date Modified: 2692011 15:21:29
Property Walue ~
=@ Page
=0 Background L] List Wiews
------- . Baze Color D Show EITI|:Il_','
[ Shading Maode MHone - [ Show Collections
= 1 Dimension
[3 Units inch -
[ width 11,22
[ Height 7.8E7
[ Keep Aspect Ratio in Full Screen View
= Dizplay w

e U Global-ColorList klikneme na barevné spektrum, pomoci tlacitka J otevieme dalsi dialog—
klikneme pravym tlac¢itkem na jakoukoliv barvu— Load— Color Lists RGB.OTH— OK—OK.
eV dialogovém okn¢ Theme Gallery dvojklikem na BeforeEdit— pfejmenujeme na After Edit— Close.

Uziti tématu

e  Otevieme okno pojmenované Group— oznacime sloupce B(Y), C(Y) a D(Y)— ikona IEI

e Pomoci F7 nebo Format— Theme Gallery vybereme téma After Edit— Aply Now, poté vybereme téma
Ticks All In— Aply now.

e Dvojklikem voblasti grafu otevieme dialog Plot Details— ozna¢ime Layerl a klikneme na
Group:A(X),B(Y)— v zalozce Group vybereme Border Color a Fill Color v ¢asti Incrrement u obou zménime
None na By One—OK.
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210"
210’

210" 5
210" 4
210" 4
1%10"
110"
1x10" 4
110"
1x10°
2107 5
8x10" 4
710" 5
%107
5%10° 5
410" 5
a10°
2010°

1107 5

¥ Axis Title
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3D-POVRCHOVE a OBRYSOVE GRAFY

V Originu existuji dvé primarni struktury dat: pracovni list a matice. Data uloZena v pracovnim se§ité mohou
byt uzita pro tvorbu jakéhokoliv 2D-grafu a vybranych 3D-grafii. Pokud ale chceme vytvotit 3D-povrchovy
nebo obrysovy graf, musime mit data ulozena v matici. Origin proto nabizi metodu pro konverzi pracovniho
seSitu na matici a zpét.

Uvod do matic v Originu

Matice maji ¢islované sloupce linearné pro osu X a fadky rovnéz linearn€ pro osu Y. Hodnoty X a Y v fadcich
a sloupcich matice si miizeme zobrazit pomoci View— Show X/Y. Kazda buiika matice predstavuje hodnotu
osy z, ktera je vynesena pro soufadnice X (ur¢ené sloupcem) a Y (uréené radkem).

e  Otevieme novou matici pomoci ikony New Matrix a vytvori se prazdnd matice.

e Vybereme Matrix— Set Dimension/Labels, do Columns x Rows napiSeme 21.

e Do tabulky Coordinates napiseme pro X i Y u First -10 a Last 10— OK. Ovéfime si nyni, zda matice
obsahuje 21 sloupcti a 21 fadka.

Matrix Dimension and Labels

I atrix Dimension

Columns % Rows = |21

o I

5 Mapping [ X Labels | Labels | Z Labels
First Calum =
Last Column 3
First Row v’
Lazt Row

Cancel Ok

I
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e  Z menu vybereme View— Show X/Y.

e  Maximalizujeme okno a zkontrolujeme, zda je rozmezi X i Y od -10 do 10.

e  Pro nastaveni hodnot Z vybereme Matrix— Set Values.

e Do textového pole napiSeme x— OK— kazdé burika je vyplnéna ¢islem dle hodnot x.

e Opét vybereme Matrix— Set Values a do textového pole napiseme cos(x)+sin(y)— OK.
e K vytvofeni obrysového grafu z téchto dat zvolime Plot— Contour Plot— Color Fill.

= Graphi

-1.980
-1.482
-0.9850
-0, 4875
0,01000
050735
1,003

1,403

Y Axis Title

2,000

X oAxis Title

Konverze pracovniho seSitu na matici

Data z pracovniho listu nebo tabulky Excelu je nutné transformovat na matici pied tvorbou 3D povrchového
nebo obrysového grafu.
e Zmenu vybereme File— New— New Project— Import— Simple Single ASCIll— otevieme
Tutorial_5.dat.

& Tutorial5 - Tutorial_5.DAT =1E3

Long Hame

Units
Camments
Sparklines

" R

25536 43,65282  1,506E-6
51072 1B,96488  2,G55E-6
76608 -0,50893  2,705E-6
10,2144 1728581 4,291E-7
12768 -40,6861  3,155E-7
153216 3613428 1,927TE-B
17,8752 1B,20608  5202E-B
20,4288 -408125  2,614E-6
220824 -2280867  8,96E-7
25536 -38,38416  5,74E-7 v

e  Oznacime sloupec C(Y) — pravym tlacitkem— Set As— Z.
Dilezitym krokem je nyni vybér spravné metody konverze, protoze v nabidce je nékolik metod: Direct,

Expand Columns, 2D binning, regular XYZ, random XYZ. Zvolena metoda totiz zavisi na povaze dat
v pracovnim listu dle nasledujiciho popisu:

48



ZAKLADNI KURZ PROGRAMU ORIGIN 8.5 ING. ZUZANA FERENCIKOVA

1) Direct Conversion: Bézny format Xyz-ovych dat je uspoiadan nasledovné: hodnoty X jsou ve sloupci
nejvice vlevo, hodnoty Y jsou v prvnim fadku a hodnoty Z jsou ve sloupci 2-N a fadku 2-M. Pokud jsou nase
data v pracovnim sesité takto usporadana, mizete uzit pfimé konverze.

2) Expand Columns: Existuji piipady, kdy obrazovy editor, ktery byl pouzit pro tvorbu ASCII souboru, ma
limit pro maximalni pocet znakli v jednom fadku. Tento limit mize byt dokonce niz§i nez pocet sloupct
V pozadované matici. Vymeénou za to mize byt jeden fadek matice dat ulozenych v né€kolika fadcich souboru
ASCII. Po importovani takovychto dat do pracovniho listu zkopiruje metoda Expand Rows vami zadany
pocet fadkl pracovniho sesitu, které budou tvofit prvni fadek matice. Origin opakuje tento postup k pevedeni
vSech radkl v pracovnim sesit¢.

3) 2D Binnig: Tato metoda ulozi data XY tak, Ze vytvoii frekvenci vypoctu datovych bodi bez udani
rozsahu XY a ulozi vypoctené hodnoty jako hodnoty Z do matice.

4) Regular XYZ: Abychom mohli uzit tuto metodu, musi (a) kazda hodnota X mit stejny pocet y-ovych
hodnot a kazdé Y musi mit stejny pocet X- ovych hodnot a (b) hodnoty dat X a Y si musi byt rovné.

5) Sparse XYZ: Tato metoda konvertuje ,,pravidelna“ data XYZ na matici pomoci piedpokladu chybé&jicich
hodnot paru dat X,Y.

6) Random XYZ: Pokud nejsou data podle zadného z piedchozich typu, lze je oznadit za data nahodna.
Proces pro konverzi ndhodnych XYZ dat do matice se nazyva gridding. Origin nabizi nékolik metod
griddovani, zahrnujici metodu Renka and Cline a modifikaci Shepardovy metody.

Nejvice asi budeme pouzivat pro konverzi dat do matice metody Regular XYZ a Random XYZ. Existuje
jednoduchy test k urceni nejvhodnéj$i metody pro vaSe data. Zahrnuje vybrani pouze X- ovych a y- ovych
sloupcti Xyz- ového pracovniho listu a vyneseni téchto dat do bodového grafu (Scatter Plot). Pokud se
vysledny graf podoba ,,pidorysu sadu“ (kazdy bod pfedstavuje strom), mizeme fici, ze se jedna o Regular
XYZ. Pokud vysledny graf nejevi takovouto uspoiadanost, jedna se o data Random XYZ.

e  Aktivujeme okno Tutorial 5— vybereme sloupce X a Y— vytvoiime Scatter Graph L=

& Graphl |3l =]
1
]
] L ]
4 n L - L]
4w .... amnE -l-l I-.
] L LI |
20 n L] [ ] [ ]
20 ... I..-.I.. . n
m
=
— u - L u ] n
" [ -. ..- n B al - | ] mn B
- u mg_ " mg .I.l
20 "= | . " a"
g n [ ]
] ]
40 a " . .= . ..-...
-0 T T T T T T
1] S0 100 150 200 250 300
X Axi Title

e Je ziejmé, ze nase data nejsou pravidelné rozmisténa v prostoru, takze budeme tato data prevadét na
matici pomoci Random XYZ konverze.

e  Pro pfevedeni pracovniho seSitu na matici vybereme sloupec C(Z)— Worksheet— Convert to Matrix—
XYZ Gridding— v ¢asti Gridding Settings vybereme metodu Random (Renka Cline)— v Advanced -
Preview Plot Type zvolime 3D Wire Frame— OK
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Dialog Theme ﬂ #¥ Range | ¥ Steps | ' Steps | Preview Result |

A
Recalculate [GERIEY A4 -

Input ([T utarialBIT torial_S1(.B.C) ]

w3
=] Gridding Settings
Data Examination

B Gridding Method and Parameters | Flandom [Fenka Cline) v | e
Columns 105 %‘
Fiowis 10 %umm
[l Advanced
Fange Restriction O Lmo
Preview Plat Type | 3D “wire Frame - |
Output Matrix ||<new> IiITl

W

Freview ak. Cancel ﬁ

e  Muzeme meénit metody griddovani, zobrazi se novy graf, abychom si mohli ovéfit, kterd metoda nejlépe
odpovida nasim datim.

Zobrazovani a mod rychlosti
e  Aktivujeme okno s matici Renka- Cline

{# Matrix1 - Renka-Cline Gridding for Tutoriald_C

-3,30279E-8
-3,44647E-8) 4,30596E-7| 5,83218E-7| 6,61572E-7
2,19275E-8| 4,72306E-7| 6,1331E-7| 6.14708E-7

1.8266E-7) 4,76901E-7| 6.36626E-7| 6,48491E-7

1 3.64344E-7

2

3

4

5 4,2338E-7| 4,94208E-7| 8,29458E-7| 9,3302E-7| 9,0985E-7
6

7

i

4.84717E-7| 6.03262E-7

719733E-7| 7,07 313E-7| 1.26179E-6| 1.64477E-6| 1,56243E-6
1.04737E-6|1,07916E-6| 1.84455E-6| 2.80603E-6
1.38192E-6| 1,48744E-6| 2,.76583E-6| 4.17124E-6
9 1.69905E-6| 2,05813E-6| 3.689361E-6| 5,58735E-6
10 1.9744E-6| 2,91734E-6| 4,6664F-6| 6,89068E-6
11 2, 18361E-6| 3,77684E-6| 5.56946E-6| 7.67079E-6| 1,04626E-5| 1.70
12 | 2,30233E-6| 4,49019E-6| 5,82157E-6| 8,26803E-6| 1,10977E-5| 1,61
13 | 2,30621E-6| 4,94893E-6| 5,52061E-6| 8,32939E-6| 1,13417E-5 1,29
14 | 2,17089E-6| 5,03599E-6| 5,57986E-6| 8.26221E-6] 1,1323E-5/ 1,15 «
&0 | >

e  Vybereme Plot— 3D Surface — Color Map Surface— objevi se dialog, ktery upozoriuje, ze vas graf
bude zobrazen pomoci Speed Mode — OK

e  Rychlostni méd mize byt uziteény pro rychlé prekreslovani grafu, jelikoz zobrazuje pouze redukovany
pocet bodt. Hlavné pokud se jedna o velkou matici dat, miize nam tento mod uSetfit ¢as. Speed mode snizuje
pocet vykreslenych boda systematickym odstranénim kazdého n- tého bodu z matice. Speed Mode lze uplatnit
ve 3 rezimech- Video Display, Clipboard Images and Graphic Export files a Printout.
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e Z menu vybereme Format— Layer—otevie se dialogové okno Plot Details

e  Vybereme zalozku Size/Speed

V tabulce Speed Mode, Skip Points if needed odSkrtneme volbu Matrix data, maximum points per
dimension— OK.

= Graphi

0,00035 7T

000030
[.0002s
Uﬂﬂﬂ?.[l

U.'JUU15

z s, T

e  Pamatujte, Ze vzhled grafu se da ménit. Speed mode je automaticky nataven na 15 sloupci a 15 radku,

ale odskrtnutim volby Matrix data, maximum points per dimension nim umozni vynést do grafu vSech 20
sloupct a 20 radki.

Prizpisobeni grafu

Origin umoznuje plnou kontrolu nad vybérem barevného spektra. Barvy si mzete upravit v dialogovém okné
Plot Details po vybrani Layerl— matrix— v zaloZzce Color Map. Zde miZeme volit barvy pro jednotlivé
vrstvy a také rozmezi vrstev. Barvy mizeme volit bud’ jednotlivé kliknutim na barvu, kterou chceme nahradit
a vybérem nové barvy nebo miizeme jen upravit rozmezi barev kliknutim dvakrat na nadpis Fill a uréenim
barvy From a To. Rozmezi mizeme opét upravovat manualné¢ vybérem jednotlivych ¢isel nebo pomoci

dvojkliku na nadpis Level a udanim minima a maxima. Muzeme zde také pridat ¢i ubrat pocet ,,pater* (Seveli)
pomoci zadani hodnoty do Num. Of Levels.
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Pokud zadame jako vychozi barvu Red a koneé¢nou barvu Green (klikneme dvakrat na Fill a zadame From

Red a To Green) a pocet pater zvolime 12 (dvakrat klikneme na Level a do Num. Of levels napiseme 12),
pak nas graf bude vypadat takto:

-2 ANEDS

gaaads T

e &OMEDS
7 '"'}‘_ +OIEDS

200030 T MIOEDS

10=0ED+
1.40EDQ+

p,oonzs

1,7E0ED
g ozl Z,0EDs

Z40EDs
EI.E":|EI1E> ZIEED:

3,1 ED
3+0EDO

Z bris The

U.UUD“J

,00008
UIIJUUUEI

20m%

Lze také vybrat pouze uritou hodnotu, kterou chcete zvyraznit: Dvakrat klikneme na graf—Plot Details—

vybereme Layerl— Matrix— zdlozka Color Map— vybereme barvu, kterd oodpovida hodnoté 1.76E-4 a
zmeéni ji na Dark Grey— OK.

= Graphi

000035
000030
[.a0n2s
g o020

o001

0010

7 pas TRIR

7,0000%

o0

_g.ﬂmﬂﬁ

Pridani kontur ke grafu Color Map Surface

Klikneme dvakrat na plochu grafu— Plot Details— Vybereme Layerl— [MBook2]MSheetl!...—
zvolime zéalozku Surface/Projections— v fadku Fill Color zaskrtneme navic volbu Bottom Contour— OK
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Zména perspektivy grafu

Jakmile vytvotime novy 3D graf, zobrazi se automaticky i nastrojova lista 3D Rotation.

T |
Lak A MR TR T AR (g

ING. ZUZANA FERENCIKOVA

-2,800E-05
6,000 E-06
4,000 E-05
7400 E-05
1.030E-04
1.420E-04
1, 760E-D4
2100ED4
2440ED4
2, 7E30ED4
3120ED4
3460E04

Vybereme z menu Format— Axes— Z Axis— V zalozce Scale do policka From napiSeme -1E-4— OK.
= Graphi b

-2 B00E0S
6,000 E-D6
<+,000E-05
7 400E-D5
1,020E-04
1.420E-04
1,760E-D4
2 100E-04
2440E04
2. TE0ED4
JAZ0ED4
3 AG0ED4

Tato lista nabizi tlacitka pro kontrolu perspektivy 3D grafu. Rotaci 3D grafu mizeme dosdhnout lepsiho
zobrazeni nasich dat.

Na nastrojové listé 3D Rotation klikneme na Tilt Up kL4

Na nastrojové listé 3D Rotation klikneme na Rotate Clockwise

53




ZAKLADNI KURZ PROGRAMU ORIGIN 8.5 ING. ZUZANA FERENCIKOVA
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PROKLADANI DAT KRIVKOU
NELINEARNI FUNKCE

Origin nabizi né€kolik metod nelinearni regrese k prokladani dat kiivkou. Tyto metody se lisi rychlosti,
komplexnosti, takze si mizeme vybrat metodu, ktera prolozi naSe data nejvhodnéji.

Prokladani pomoci nabidky menu

Origin nabizi n€kolik funkci pfimo v nabidce Analysis— Fitting v menu. K vytvofeni prolozeni je nutné
zkontrolovat, Ze jsou vase data v grafu aktivni, poté sta¢i vybrat vhodnou metodu z menu Analysis. Po vybrani
metody Origin zobrazi kiivku prokladajici body grafu a zaroven zobrazi tabulku s vysledky.

Statistics  Image Tools Format  Window Help

Mathematics * F | g o || & &
F

Data Manipulation

Linear Fit. ..
Signal Processing 4 Fit Linear with ¥ Error, ..
Peaks and Baseline 4 Pokynomial Fit...

Most Recently Uised Ttems Multiple Linear Regression...

Monlinear Curve Fi 4
Monlinear Surface Fit...
Simulate Curve. ..

Simulate Surface. ..

Exponential Fit. ..

Sigmoidal Fit...

Compare Datasets, ..

Compare Models, ..

L'l
e Nejprve otevieme novy projekt pomoci ikony E
e Veslozce Tutorial vybereme soubor Fitexmpl.opj. Otevie se ndm okno s daty a zaroven i okno grafu.
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e Aktivujeme okno grafu— z menu vybereme Analysis— Fitting— Exponential Fit— Vv rozeviracim
H ;s iEI-I ’ o
seznamu Function vybereme ExpDecl a pomoci ikony J spustime fitovani—Done
B NLFit (ExpDec!)
Dialog Theme ﬂ
" Settrgs | Code | Patamsters | Bounds
Dats Selection Category | |
Fitted Curves R
Advanced Hincion
Output Description Expanential Decap 1
File Hame[.FDF) C:\Program FileshOriginL abhO0rigingS4fitfunchexpdect . fdf
Fit converged f&| @‘ H| 12 ﬁ‘ m| 5‘]‘ f ‘ if. 35.‘ akK Done Cancel ﬂ
| Residual | Fomuls | Sample Curve | Messagss | Function Fil | Hirts |
(1] Pararneter Initislization wasz called.
[2) ---mee--Levenbeng-Marquardt----mm
Reduced Chi-sgr = 0,0824985775484
COD(R™2) = 0,98398308752213
Iterations Performed = 5
Total Iterations in Session = 5
Fit converged - tolerance criterion satisfied
[ ]

s informacemi o datech a o prolozeni

Origin vygeneruje nejlepsi model prolozeni, poté data prolozi kiivkou a zobrazi vysledkovy dialog

I=l Graphi
@& = B
1 —— ExpDec1 Fit of Sheet1 B
Madel ExpDect
Equation W= Al%expiaot) +y0
14 4
Reduced Chi- 0,0825
Sar
12 Adj. R-Sguar 098365
Walue |Standard Err
2 B 30 4,472 0,04567
E 10 4 B Al 98082 015617
“ B 1 38644 011022
Z 5
-
B <
4
T T T T T T T
1] g 10 14 20 28
Xoaxis title

Prokladani pomoci Fitovaciho dialogu
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