6.5 Vrstvy (Layers)

6.5.1 Pridani vrstev (krivek) a usporadani vrstev

Typicky graf obecné zahrnuje tii prvky:
1) Soubor tii 0s X, Y (2),
2) jeden nebo vice datovych grafu a pfidruzeny K textu a
3) grafické popisky.

Origin kombinuje tyto tfi prvky do pohyblivé a naforméatované jednotky zvané vrstva. Zatimco
strana aktivniho seSitu mize obsahovat az 121 vrstev, pouze jedna jedina vrstva muze byt
v danem okamziku oteviena cili aktivni.

Kroky
1. Import dat

1.Kliknéte na tlacitko Import, Single ASCII na panelu nastroji. Prejdéte do /Samples
/Graphing/Wind.dat.
2. Kliknéte na tlacitko Open. Do listu se naimportuje datovy soubor. Pak OK.



2. Vlyneseni dat

1. Zvyraznéte sloupce B (Speed) a C (Power).

2. Kliknéte na tlacitko ¢ary na panelu nastroju 2D Graphs. Vytvori se spojnicovy graf. Zda se,
Ze tyto Udaje by byly lépe vykresleny na double-Y grafu, ¢ili v grafu se dvéma ovladajicimi Y
osami.

3. Zavtete toto okno skrytim Hide. Pokud Delete odstranit, pak to jiz nebude moci se vratit zpét
a budete muset znovu vytvorit graf. Skryti Hide zavie okno ale mizete ho pozdéji zase

otevrit.

4. Sloupce Speed a Power jsou stale zvyraznény. Kliknéte dole na ikonu Double-Y Axes nebo
Plot, Multiple-Curve, Double-Y. Tento novy graf obsahuje dv¢ vrstvy.



3. Odhaleni krivky (jejich dat) zobrazené ve vrstvé

Prvni ZpﬁSOb je spojen s ¢islem popsane

krivky v legendé:
1. Oteviete ikonu Project Exploreru a i« eubixiz e oo ool
dvakrat-kliknéte na Graph 1. Graf otevira 2 =
a stava se aktivnim oknem. Z Bl e T
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3. V okénku Translation mode v oddilu Auto N
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[] Auto reconstruct Legends upon add or remove plots L
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4 . Kliknéte na tlacitko OK, v legendé jsou gy |
¢islem popsany kiivky. I3




Dl’uh)'/ ZpﬁSOb je spojen s poslednim radkem roletky, kde je ¢islem popsana praveé

zobrazena kiivka.

1. V okné Project Exploreru dvakrat-kliknéte na Graph2. Graph2 je proto vpiedu a stava
se aktivnim oknem.

] e
b | ——
3. Podivejte se v pravém dolnim rohu prave oteviené roletky, kde na stavovém fadku uvidite

ktery graf (Cili vrstva) je otevien. Je to [WIND]JWIND!Col(Speed)[01:12]. V poslednim
radku roletky je Cislem popsana pravé zobrazena krivka.

2. Kliknéte pravou mysi na ikonu Layer 1, aby se graf 1 (vrstva 1) stal aktivnim.

4. Opakujte tento postup kliknutim na Layer 2 a uvidite [WIND]WIND!Col(Power)[01:12].
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Treti ZplolSOb je cesta z nabidky: roletka otevicené
ikony ukaze x a y zobrazené krivky.

1. Udélejte Graph 2 aktivnim.

2. Kliknéte pravou mysSi na ikonu Layer 1. V dolni ¢asti
na poslednim fadku pravé otevieného kontextového
menu uvidite seznam dat k vykreslovani.

3. Analogicky kliknéte pravym tlagitkem mysi na Layer 2
k zobrazeni seznamu dat, ktera jsou v ném zobrazena.

4. Vsimnéte si, ze mizete také vybrat v Data k zobrazeni
dat grafu.
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Ctvrty zpusob je pomoci dialogového okna Setup Plot, kde v Plot List jsou vidét

vSechny najednou oteviené vrstvy (krivky).
1. S Graph 2 stale aktivnim, kliknéte pravou mysi na Layer 1 a v roletce vyberte Plot Setup.

2. V otevieném dialogovém okné Plot Setup rozbalte Plot List, aby bylo vidét i data v Layer 2.
Zde lze vidét tdaje ve vSech vrstvach najednou.

3. Zruste zaskrtnuti policka Show pro graf dat Speed.

4. Kliknéte na tlacitko OK. Tento graf Speed je pouze skryty, legenda ho vSak stale indikuje ve
vrstve.
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Posledni pét)'/ zpusob spociva v dialogu Plot Details. Nezaskrtnuti krivky v Layer zmizi
tato krivka z grafu.

1. Poklepejte na n¢ktery z grafi line+symbol v Graph 2.
2. Rozbalte strom Graph?2 a uvidite obsah obou Layer 1 a Layer 2.
3. Zruste zaskrtnuti jedné z kiivek Speed nebo Power a nezaskrtnuta zmizi z grafu.

4. Kliknéte na tlac¢itko OK. Nezaskrtnuti krivky v Layer zmizela tato krivka z grafu.
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6.5.2 Slouceni a usporadani krivek

Dialogove okno Merge Graph Windows umoziuje vybrat grafy, které lze spojit nebo vybrat do
libovolného grafu. Umozni take, aby se jednotlivé grafy uspotfadaly na nové strance. Panel
nastroji Object Edit umoznuje rychle zarovnat a urcit velikost vicenasobnych grafii (vrstev).
Dialog Layer Management umozni pridat, usporadat a linkovat vrstvy (kiivky) do grafu na
jedné strance.

Souhrn:

O Sloucit vice krivek do jednoho grafu.

O Rychle zménit velikost a zarovnat vrstvy (krivky).

O Pridat druhou osu pomoci nelinearniho vztahu s hlavni osou.

VVVVVV



A. Vytvoreni grafu z kirivek, pochazejicich z nékolika grafi

1. Nacteni dvou seSita dat: Sami uz naimportujte dva soubory File, Import, Single ASCII,
\Samples\Curve Fitting\, sensorOl.dat a sensor02.dat, a to jako samostatné listy v
samostatnych seSitech a s vyuzitim jména souboru jako jména listu.

2. Tvorba dvou oddélenych grafi: Wberte vzdy sloupec Y listu a vytvoite graf Line+Symbol.
Totéz opakujte se sloupcem Y dalSiho listu a vytvorte dalSi graf. Budete mit v tuto chvili dv¢
okna odd¢lenych grafi.
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3. Slouceni dvou grafii: Nyni se budou sluc¢ovat dva grafy do jednoho na jediné strance: Graph,
Merge Graph Windows, Open Dialog. Otevie se dialog Graph Manipulation:
merge_graph, kde uz je defaultni nastaveni ke slucovani grafa All in Active Folder (Open),
a proto jsou dva grafy zobrazeny v Preview-okénku a obSirné nastaveni se provede dle
obrazku na pfistim slidu.

Bl Graph Manipulation: merge_graph EJE|

Chalog Theme | ﬂ

Description  Merge selected graph windows into one graph

Merge Al in Active Folder [Open] |
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4. Nastaveni pro slouceni grafii do jednoho: Zadejte nastaveni ke slouc¢eni dvou grafi:

a) Zruste zaskrtnuti Keep Source Graphs. Tim se odstrani zdroj grafti po jejich slouceni.

b) Usporadani vrstvy jako jeden sloupec ve dvou fadach.

c) Zkontrolujte Show Axes Frame. V tomto prikladu obé¢ vrstvy sdileji stejny rozsah osy X,
takze se muze schovat piekryvajici ¢ast osy X.

d) Nastavte Vertical Gap na 0 pro ob¢ vrstvy.

e) Zména orientace stranky na Portrait.

Keep Source Graphs ®

Rearrange Layout [w
E Arrange Settings
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5. Novy slouceny graf: Klepnutim na tlac¢itko OK zavtete dialogové okno a novy slouceny graf

je na strance.
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7. Legenda slouceného grafu: Chcete-li upravit legendy do slouceného grafu, vyberte Graph, a
v menu se otevie dialog aktualizace legendy Update Legend. Lze mit legendu pro celou
stranku Whole Page a take ji rekonstruovat Reconstruct. V rezimu Auto Legend Translation
Mode vyberte Custom a v Legend Custom Format zadejte @WS, coz znamen4, ze Origin
pouzije nazev listu jako legendu grafu dle obrazku nize.
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Uloha P403 Vyevoreni grafu z kiiivek neuroleptik pochazejicich ze 4 grafii, Kompendium str. 395,

Data: Neuroleptika.xls

1.Kliknéte na New Project a File, Import, Excel, knihovha M+M+H, P403-Neuroleptika.xls, Add File(s),
OK, OK do seSitu P403Neuroleptika-P403-Neuroleptika. VWhberte vzdy sloupec Y listu a vytvorite graf
Line+Symbol. Totéz opakujte se sloupcem Y dalSiho listu a vytvoite dalSi graf. Budete mit 4 okna

oddélenych graft.

2. Zvyraznéte sloupec B a zvolte Plot, Line+Symbol, Line+Symbol. Kliknéte 2x levou mysi na popis X-ove
osy a v zalozce Custom Tick Labels v okné X-Axis — Layer 1 zvolte v Rotation 90. Posunte graf trochu

vySe uchopenim za graf.

3. Oteviete Plot Details-Plot Properties
Kliknutim pravou mySi nad kiivkami a v
zalozce Group zaskrtnéte v Edit Mode volbu
Independent. V zalozce Symbol nastavte Size
na 12 a v Line nastavte Width na 2. Kliknéte
na OK a kiivka Nervoz v grafu Grafl je
upravena.

4. Dva grafy slu¢ovat do jednoho: Graph,
Merge Graph Windows, Open Dialog.
Otevie se Graph Manipulation: merge
graph, kde uz je defaultni nastaveni ke
slucovani grafii All in Active Folder (Open).

5. Nastaveni ke slouceni: zruSte zaSkrtnuti
Keep Source Graphs. Usporadani vrstvy jako
jeden sloupec ve dvou ftadach. Zaskrtnéte
Show Axes Frame. Nastavte Vertical Gap na
0 pro ob¢ vrstvy. Pak OK.
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B. Zarovnani vrstvy objektovym panelem nastroju

1. Zvolte File, Open a OPJ-soubor ze \Samples\Graphing\Layer Management.opj a bézte do
Project Explorer a jeho podslozky k vytvoreni vrstvy Arranging Layers. (Pokud nelze

zobrazit podslozky, kliknéte na polozku View, Project Explorer otevicte okno Origin
Project Explorer).

2. Nyni se bude pouzivat k uspotadani grafu fady nastroji na list¢ Objekt Edit jak ukazuje
obrazek. Ujistéte se nejprve, Zze mate tuto liStu nastroji uz otevienou. Jinak ji otevicte View,
Toolbars, Object Edit.

Object Edit M
&S Bl @ e Bii % o= Kk

3. Pri stisknuté Shift kliknéte postupné na vSechny ¢tyii grafy (vrstvy) na ¢tyfobrazku. Kazdy
graf je jiného rozméru, coz je tieba ujednotit. Kliknéte na listé Object Edit na Uniform Width
a Uniform Height, aby grafy m¢ly stejnou vysku a stejnou sirku.

4. Sjednoceni se provede také pro spodek dvou grafii (vrstev) a klikne se proto na Bottom na
listé Object Edit, aby se rozméry umisténi uvedly do souladu. Totéz pak pro oba grafy (vrstvy)
nahoie kliknutim na Top, aby byly oba grafy i zde v souladu.

5. Sjednoceni se provede pro leve zarovnani Left a pravé zarovnani Right.

6. Sjednoceni se ukon¢i kliknutim na Graph, Layer Management a zvoli se zalozka Arrange a

v levé c¢asti se pii Ctrl ozna¢i modie vlevo Ctyfi vrstvy Layerl az Layer4 a pak se klikne na
Apply a OK.



C. Zobrazeni protéjsich os grafu s nelinearni formuli

Originovsky 2D-graf vrstvev je mnozina X, Y os, kde Ize zapnout také prot¢jsi osy k osam X a .
Déle lze protéjsi osy opatiit znackami libovolného vzorce ¢i znackami vypoctenymi nelinearnim
vztahem vici hlavni ose.

1. Pokracuje se s daty a grafy z predeslé vzorove ulohy. Otevienim okna Project Explorer se
klikne na Nonlinear Axis.
2. S aktivnim grafem Graph2 se klikne na Graph, Layer Management.
3. Prepnéte se na zalozku Axes a oteviete uzel Top. ZaSkrtne se Axis, Title a Tick Label.
4. Je tieba zobrazit ticky na horni ose v jednotkach energie kdyz vztah mezi vinovou délkou a
energii je Energie (eV) = 1240/Wavelength (nm). Proto se do fadku Formula zapise 1240/x a
klikne se na Apply a potom na OK se zavte dialogové okno.

B | ayer Management ['? |_ |
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Right
Apply |
| Cancel




5. Dvoj-kliknéte a upravte horni titul X-osy na Energy (eV).

6. Dvoj-kliknéte na popis horni osy dialog X-osy. Kliknéte na zalozku Custom Tick Labels a
potom na Hide radio po At Axis Begin se skryje popis chybé&jici hodnoty pro energii, ktery
odpovida nulové vinové delce.
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D. Uziti spravy vrstvy k propojeni a umisténi vrstev
Nastroj Layer Management slouzi k umisténi, velikosti, vymén¢ a propojeni (linkovani) vrstev
s cilem vytvotit pozadovany vztah mezi vrstvami jak bude uk&zano v nasledujicich krocich:

1. Znovu oteviete projekt v Project Exploreru s daty a grafy \Samples\Graphing\Layer
Management.opj a pak kliknéte v Project Exploreru do podslozky Arranging Layers.
Lze znovuoteviit data tohoto projektu volbou File, Recent Projects, Layer
Management.opj. Neukladejte zatim zmény projektu.

2. Zavola se z grafu Graph nastroj Layer Management. Prejdéte do leveho panelu a
pfejmenujte vrstvy tak, aby byly shora doli: Peak 3, Peak 2, Peak 4, Peak 1. Nazvy vrstev
nyni odpovidaji legendé pro kazdou vrstvu. Poznamka: piejmenovat vrstvu se provede
dvojitym kliknutim na jméno vrstvy dle obrazku.

Il | ayer Management

Il | ayer Management

Laver Selection Add Arrange
. Add Arrange M ame

Laver Selection 1l Poak 1 =l Amrrange
Mame 2| Peak 3 AEREE S
1 Peak 3 E Arrange 3 - Peak 4 S S s S Link La_'.-'erS
2| Peak & Amange Se h{. Hide Owerlz

3 Peak 4 Link. Layers Calurnn

Hide Owerl: Fow

3. Nyni pretahnéte pofadova Cisla ke svym piktim tak, ze budou sefazeny Peak 1, Peak 2, Peak
3, Peak 4. Cisla grafti (vrstev) se s jejich nazvy shoduji. (Pokud nastavujete nelinearni vztah
k pravé ose Y, musite v okné¢ Formule pouzit x misto y.)



4. Nyni prejdéte v Layer Managementu na zalozku Arrange a provedte ¢tyfi kroky: 1) Zruste
zaskrtnuti Link Layers. 2) Zaskrtnéte Show Axes Frame. 3) Ponechte pocet sloupcit Number
of Columns a pocet fadki Number of Rows textovych poli na hodnotach 2 a 2. 4) Nastavte
v uzlu Spacing okénko Horizontal Gap a okénko Vertical Gap na hodnoty 0. Kliknéte na
tlac¢itko Apply. To zméni velikost a pifemisti vrstvy tak, aby byly zarovnany, a skryje ticky a
popisy, kde se vrstvy prekryvaji.
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Apply |




5. Nyni prejdéte na Axes a podrzte Ctrl a zvolte Peak 1 a Peak 3 na levé stran¢ seznamu, v
rozbaleném uzlu Left nastavte tick na In dle obrazku nize a kliknéte na tlacitko Apply.
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6. S Ctrl vyberte Peak 3 a Peak 4, nastavte tick v Bottom na In a na Apply. Pak s Ctrl vyberte
Peak 1 a Peak 2 nastavte tick v Top na In a kliknéte Apply.

7. Prejdéte na zalozku Link a s Ctrl vyberte Peak 2, Peak 3 a Peak 4 v levém seznamu a spojte
je do vrstvy Link To 1 a ujistéte se dle obrazku, ze mate ptipojenou X-0su piikazem Straight(1
to 1), a kliknéte na tlacitko Apply. Pak kliknéte na OK zaviete dialogové okno.



8. Kliknéte na tlacitko leve horni vrstvy (Layer 1) a zménte velikost vrstvy tazenim za roh
obrazku v 1. vrstvé (¢i v 1. kvadrantu). Ostatni vrstvy si také zméni velikost a také se premisti,
protoze jsou propojeny rozmérem K vrstve 1.

10

Drag and resize layer 1 X Axis - Peak 1 ! &
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9. Piejdéte na levou horni vrstvu (Layer 1), a dvoj-kliknéte na horni osu X. V dialogovéem okn¢
X Axis — Peak 1 zménte méfitko osy X From 10 To 35, a kliknéte na tlacitko OK. VSechny
ostatni vrstvy provedly také stejny novy rozsah X, protoze jsou propojeny s X osou.
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