6.4 Pridani, odebrani a zmény poradi krivek v
grafu

Existuje n¢kolik zpiisobt jak pridat nebo odebrat kiivku z grafu.

1) Jednoduse lze pretahnout soubor dat listu a vliozenim do aktivni vrstvy umistit je do
okna grafu.

2) Lze pridat kiivky do grafu pomoci dialogu Layer Content.

3) Lze pridat kiivky do grafu pomoci dialogového okna Plot Setup.

4) Dialog Layer Content poskytuje dalSi moznosti jak zménit poradi kiivek grafu a nebo
seskupenych ¢i neseskupenych kiivek.



6.4.1 Pridani krivky do aktivniho grafu

1. V novém projektu kliknéte na tlaéitko File, Import, Multiple ASCII. Ze \Samples\Import
and Export\ vyberte soubory S15-125-03.dat, S21-235-07.dat a S32-014-04.dat a pridejte
je do spodniho okna ASCII. Policko Show Options Dialog je zaSkrtnuto a kliknéte na OK.

Otevie se dialog k nastaveni importu.
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2. V okn¢ Import Mode zvolte Start New Sheets. Rozbalte uzel (Re)Naming Worksheet
and Workbook a zaskrtnéte Rename Sheet with (Partial) Filename ale nezasSkrtnéte
okénko Rename Book with (partial) Filename. Pouze list se zde bude piejmenovavat.
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Zbytek nastaveni ponechte beze zmény a kliknéte na OK k importu tii soubort dat dle obrazku.
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3. Kliknutim na zaloZzku listu aktivujte soubor dat S15-125-03. Zvyraznéte Column D. Whberte
Plot, Line, Line k vytvoteni grafu.
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5. Dialogové okno piipomenuti Reminder Message prinese dotaz, zda se ma nebo nema zmenit
méfitko os. Zvolte Yes, a to same je tfeba udélat vzdy 1 v budoucnosti a pak kliknout na tlacitko
OK. Druha kiivka grafu se tak prida do grafu jak ukazuje obrazek.
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Nasledujici kroky vam ukazi, jak zménit typ vytvareného grafu ve stavajicim grafu.

7. Zvolte Tools, Options a otevie se okno Options. V okné Options picjdéte na zalozku Graph.
Ve stifedu dialogu je fadek Drag and drop plot a jeho roletka umozinuje zadat typ grafu pii
pridavani dat do existujiciho grafu. Defaultni nastaveni je Current, coz diriguje, aby typ grafu
zavisel na dosavadnim typu jiz zde existujiciho grafu. W ale zménite tento typ tieba na
rozptylovy graf Scatter dle obrazku. Ukoncite klepnutim na OK.
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8. Vrat'te se do Book 1. Aktivujte dalSi list S32-014-04. Zvyraznéte sloupec D a pretahnéte jej
do okna Graphl. Nyni bude datovy soubor ptidan uz jako Scatter rozptylovy graf.
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Uloha P1110 Piidani dalSich 2 kiivek ke dvéma kiivkam sledovani spotieby proteinii v Evropé
Kompendium str. 393, Data: Proteiny.xls
1. Kliknéte na New Project a File, Import, Excel, /Samples/knihovna M+M+H/ P1110-Proteiny.xls, Add File(s), OK,
OK. Piesuite prvni nadpisovy fadek tlohy do Comments a prvni dva fadky Long Name a Units vymazte Delete. Prazdny
radek po nadpisu rovnéz vymazte.
2. Zvyraznéte sloupce B(Y) cili Cervene a C(Y) ¢ili Bile a zvolte Plot, Line+Symbol, Line+Symbol. Posunte graf trochu
vySe uchopenim za graf. Dvojklikem na X-osu oteviete okno X Axis-Layer 1 a v Custom Tick Labels dejte v fadku
Rotation (degree) hodnotu 90.

3. Kliknutim na slovo P1110Proteiny v modrém fadku dat se piejde do sloupci dat a zde kliknutim na Column D(Y) a
posléze podobné na E(Y). Piesuiite opatrné my$ na okraj sloupce D(Y), dokud se my$ nezméni v trojobrazek s Sipkou.

Podrzte leve tlacitko mysi a pietahnéte obsah sloupce D(Y) do stiedu grafu v okné Graphl. Nove kiivky odliSte barevné

(zde zelené a oranzove).
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Uloha B434 Pridani dalSich 2 kitivek vlastnosti a aktivity savcit ke dvéma kiivkam

Kompendium str. 404, Data: Savci.opj

1. Kliknéte na New Project a File, Import, Excel, Kompendium, B4.xls, Add File(s), OK, OK, naimportuje data do seSitu
B4-B4.xls. Presunte 2 nadpisové fadky do Units a Comments a prazdné odstraite. Zvyraznéte sloupce C122(Y) ¢ili
WEIGHT a C123(Y) ¢ili BRAIN a zvolte Plot, Line+Symbol, Line+Symbol. Posuite graf vySe uchopenim za graf.

3. Kliknutim na slovo B4-B4.xls se ptejde do sloupctu dat a zde kliknutim na Column C127(Y) a posléze podobné na
C128(Y). Presunte opatrné mys na okraj sloupce C127(Y), dokud se myS nezméni v trojobrazek s Sipkou. Podrzte levé
tlacitko mysi a pretahnéte obsah sloupce C127(Y) do stiedu grafu v okné¢ Graphl. Noveé kiivky odliste barevné (zde
zelen¢ a oranZove).
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6.4.2 Vlozeni krivky do aktivniho grafu
metodou drag-and-drop

1. PokraCujte v otevienych datech z ptedeslé vzorové ulohy:V novém projektu kliknéte na
tlacitko File, Import, Multiple ASCII. Ze \Samples\Import and Export\ vyberte soubory
S15-125-03.dat, S21-235-07.dat a S32-014-04.dat a pridejte je do spodniho okna ASCII.
Policko Show Options Dialog je zaskrtnuto a kliknéte na OK. Otevie se dialog k nastaveni
importu.

2. Kliknéte na File, New, Graph a vytvofi se nove okno grafu zatim bez dat. Dvakrat kliknéte
levou mysi na ikonu vrstvy Layer 1 v levém hornim rohu okna grafu a otevie se dialog vrstvy
0 obsahu pod nazvem Layer Contents-Layer 1.

3. Na levé casti panelu Layer Contents jsou uvedeny dostupné soubory otevienych dat. Zde totiz
muzete prizpasobit zobrazeni o datech. Protoze vSechny Udaje pochazi ze seSitu Book1, neni
tieba zobrazovat nazev Book1.

Kliknéte proto hned pravou mysi na hlavi¢ku sloupce o nazvu Book Name a v roletce zruste

zaskrtnuti policka Book Short Name. Tak bude skryt kratky nazev knihy.
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4. Cilem je udélat graf se tremi kiivkami vzdy ze sloupce B s Delta Temperature,
pochazejicich ze trech listu. Stisknéte klavesu Ctrl a vyberte v levé ¢asti okna vzdy sloupec B v
listech S32-014-04, S21-235-07 a S15-125-03. Kliknutim na tlac¢itko Sipky smérujici doprava
se tyto sloupce pridaji do praveho panelu.
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Tlacitko A roletky zobrazuje typ grafu téchto tii datovych soubort. A znaci auto, coz je kiivka
grafu v defaultnim nastaveni. Chcete-li zménit typ grafu, stisknéte tla¢itko trojuhelniku vedle
A a v roletce zvolte pozadovany typ grafu a pak kliknéte na tlacitko tu¢né Sipky smeétujici
vpravo a navoleneé typy grafu se pridaji do pravého panelu.

5. Prvni sloupec v pravém panelu ukazuje, ze pridané kiivky jsou seskupeny defaultné ve
vychozim nastaveni. Jsou proto oznaceny Groupl zde zkratkou (gl). Barva kiivek ve
skupin¢ se zméni vice. Chcete-li kiivky odd¢lit, kliknéte na okéenko Ungroup.

6. Zaskrtnéte okénko Rescale on Apply. Klepnutim na tlacitko OK se ptidaji kiivky do grafu
Graph2.



7. Protoze vsSechny tifi kiivky pochazeji ze tii
riznych listd, muzeme Kk jejich rozliSeni v
legendé pouzit nazev kazdého listu. Vyberte
Graph, Update Legend... z roletky a Open
dialog. Tim se otevie dialog Graph
Manipulation: legendupdate.

8. V radku Update Mode se zada aktualizace
Update. Pro Auto Legend Translation Mode
se zadad Custom. Napiste "@WS" do dolniho
edita¢niho okénka Legend Custom Format. To
znamena, ze nazev listu bude pouzit pro
legendu. Uzaviete kliknutim na OK.
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Kliknéte na tlacitko OK.
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6.4.3 Zména poradi grafu

1. Veslozce File, Open, \Samples\Graphing oteviete Customizing Graphs.OPJ a v okn¢
priazkumnika Project Explorer vyberte slozku Plotting Order.
2. Aktivujte okno Graphl tak, ze dvakrat kliknete pravou mysi na ikonu vrstvy Layer 1 v
levém hornim rohu grafu se otevie dialog obsahu Layer Contents — Layerl.

M |ayer Contents - Layer1
Wintksheets in Folder v Group | |Ungroup ﬂ ﬂ Rescale on Apply
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ﬂ|La_uer F‘rnperties...|LPIutSetup...J Apply

3. Kliknéte na tla¢itko == uzavtit levy panel okna Layer Contents — Layer 1. Na pravém

panelu vyberte graf Gauss Fit Count. Kliknéte na tlacitko Sipky smérem doli a tato ¢ervena
Gaussova kiivka se presune zde dolt a bude zobrazena nikoliv v pozadi jako dosud ale v
poptedi.



4. Kliknéte na tlacitko Apply a Gauss Fit graf bude nyni na vrcholu sloupcového grafu.
Kliknéte na tlac¢itko Close zaviit dialogové okno.
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