6.2 Temata (Themes)

6.2.1 Sablona k piekopirovani formatu grafu
na jiny graf

Lze piekopirovat formatovani z jednoho grafu do druhého, takze neni potieba travit ¢as pfi
obnovovani stejnych Gprav, jako jsou tfeba velikosti a barva symbolti a ¢ar.

Kroky:

1.Kliknéte na tlacitko New Project.

2. Zvolte File, Import, Single ASCIlI a v \Samples\Curve Fitting naimportujte data
Exponential decay.dat, Open, OK.

3. Zvyraznéte sloupec B, C a D a zvolte Plot, Line+Symbol, Line+Symbol. Wkresli se tii
soubory dat nebo kratce zvolte dole 2D grafii ikonu Line+Symbol.

4. Zde kliknéte pravou mysi do prostoru grafu nad kiivkami a oteviete dialog Plot Details-Plot
Properties a pokracujte v tomto okne¢.



5. Zvolte zalozku Group a zaskrtnéte v rezimu Edit Mode volbu Independent, coz usnadni
upravu jediné vybrané kiivky.

6. Zkontrolujte, zda zvolena kiivka (Time(X) Decayl(Y)) odpovida v levém panelu dialogu
Plot Details datim Time(X) Decayl(Y). Pokud ne, vyberte data pro tuto kiivku v levém
panelu v Layer1.

7. Jdéte na zalozku Symbol a nastavte Size na 5. (Muzete zde ale také zménit tvar a barvu
bodt a kone¢né i vSe ostatni dle vasi volby).

8. Jdéte na zalozku Line a nastavte Width na "0,2". Kliknéte na OK a kiivka Decay 1 v grafu
Grafl byla upravena. Lze ale i dale upravit kiivku.

9. Kliknéte pravym tlac¢itkem mySi na kiivku Decayl a zvolte Copy Format, All. Format
upravené kiivky Decayl se nakopiruje do schranky a poslouzi dale jako Sablona i pro ostatni
kiivky v grafu.

10. Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na kiivku Decay2 a vyberte Paste Format. Format kiivky
Decayl se prenesl na kiivku Decay2. Kliknéte nyni levou mysi dvakrat na Decay?2 a v zalozce
Symbol dialogu Plot Details — Plot Properties zvolte ¢ervenou barvu kolecek cili bodt a pak
v zélozce Line také barvu kiivky. Stejné se provede i s kiivkou Decay 3.



Uloha P1110 K#ivky ke sledovani spotieby proteinii v Evropé u 2 potravin z deviti,

Kompendium str. 393, Data: Proteiny.xls
1. Kliknéte na New Project a File, Import, Excel, knihovha M+M+H, P1110-Proteiny.xls, Add File(s), OK, OK,

naimportuje data P1110-Proteiny.xls, do seSitu. Prvni fadek dat premistéte do Comments a prvni dva fadky Long
Name a Units vymazte Delete.

2. Oznacte B(Y) ¢ili cervene, C(Y) ¢ili bile. Pak zvolte Plot, Line+Symbol, Line+Symbol. Kliknéte 2x levou mysi na
popis X-ové osy a v zaloZzce Custom Tick Labels v okné X-Axis — Layer 1 zvolte v Rotation 90. Posuiite graf trochu
vySe uchopenim za graf.

3. Kliknéte 1x pravou mysi do prostoru nad kiivkami a otevie se Plot Details-Plot Properties a v zéaloZzce Group

zaSkrtnéte v Edit Mode volbu Independent. V zaloZce Symbol nastavte Size na 12 a v Line nastavte Width na 2.

Kliknéte na OK a kiivka CerveM v grafu Grafl byla upravena.

4. Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na kiivku cervene a v roletce zvolte Copy Format, All. Kliknéte pravym tladitkem

mysSi na kiivku bile a Paste Format a format kiivky se pienesl z prvni na druhou kiivku. Kliknéte levou mysi dvakrat na

bile a v zalozce Symbol dialogu Plot Details — Plot Properties zvolte modrou barvu bodu a pak v Line také barvu ktivky.
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Uloha P403 Kiivky 20 neuroleptik p#i tlumeni rozli¢nych psychoz

Kompendium str. 395, Data: Proteiny.xls

1. Kliknéte na New Project a File, Import, Excel, knihovha M+M+H, P403-Neuroleptika.xls, Add File(s), OK, OK,
naimportuje data P403-Neuroleptika.xls do seSitu. Prvni fadek dat premistéte do Comments a prvni dva fadky Long
Name a Units vymazte Delete.

2. WWhledejte a oznacte sloupce B(Y) c¢ili NERVOZ, C(Y) ¢ili STEREO. Pak zvolte Plot, Line+Symbol, Line+Symbol.
Kliknéte 2x levou mysi na popis X-ové osy a v zaloZzce Custom Tick Labels v okné X-Axis — Layer 1 zvolte v Rotation
90. Posunte graf trochu vySe uchopenim za graf.

3. Kliknéte pravou mysi do prostoru nad kiivkami a otevie se Plot Details-Plot Properties a v zaloZzce Group zaskrtnéte v

Edit Mode volbu Independent. V zaloZzce Symbol nastavte Size na 12 a v Line nastavte Width na 2. Kliknéte na OK a

kiivka Nervoz v grafu Grafl byla upravena.

4. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na kiivku Nervoz a v roletce zvolte Copy Format, All. Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi

na kiivku Stereo a Paste Format a format kiivky se ptenesl z prvni na druhou kiivku. Kliknéte levou mysSi dvakrat na Stereo

a v zalozce Symbol dialogu Plot Details — Plot Properties zvolte modrou barvu bodi a pak v Line také barvu kiivky.

Boeons

ALK) B(Y) Ciy) 1
Long Mame B02Zj BO2x1 B02x2
Units DRUG NERVOZ | STEREQ
1 Chlorphromazine 3,846 3,333
2 Promazine 0,323 0,213 , L E
3 Trifluperazine 27,027 17,857 £ 0 160 4 gggx; E;'IE;;SOZ))
—— X

4 Fluphenazine 17,857 15,385 . 1.0
5 Perphenazine 27,027 27,027 g B02%3 (TRES)

6 Thioridazine 0,244 0,185 X .

7 Pifluthixol 142,857 142,857 [ b =@-=B02x4 (SMRT)
8 Thiothixene 4,348 4,348 X 1
9 Chorprothixene 5,882 2,941 120 -
10 Spiperone 625 47,619 ]
11 Haloperidol 52,632 82,5 :

12 Azaperone 2,941 1,282 100 +
13 Pipamperone 0,327 0,187 ]
14 Pimozide 20,408 20,408 ,
15 Metitepine 15,385 10,204 80
16 Clozapine 0,161 0,093 1
17 Perlapine 0,323 0,323 \ 0.0 80 -
18 Sulpiride 0,047 0,047 1

19 Butaclamol 10,204 9,091
20 Molindone 7,692 7,692 ] 0,008 40 4

2 Promazine
7 Pifluthixol

8 Thiothixene
10 Spiperone
11 Haloperidol
14 Pimozide
15 Metitepine
16 Clozapine
17 Petlapine
18 Sulpiride

3 Trifluperazine
4 Fluphenazine
5 Perphenazine
6 Thioridazine
12 Azaperone
13 Pipamperone
19 Butaclamol
20 Molindone

[FTF1 sheett £

1 Chlorphromazine
g 9 Chorprothixene

2j (DRUG)




Uloha B434 K#ivky Klasifikace savcii, Kompendium str. 404, Data: Savci.opj

1. Kliknéte na New Project a File, Import, Excel, Samples, Kompendium, 4B.xls, vyhledejte B434.
2. Whledejte C122(Y) cili WEIGHT, C123(Y) cili BRAIN, Pak zvyraznéte oba sloupce a zvolte Plot, Line+Symbol,
Line+Symbol. Kliknéte 2x levou mysi na popis X-ové osy a v zaloZce Custom Tick Labels v okn¢ X-Axis — Layer 1 zvolte
v Rotation 90. Posuiite graf trochu vySe uchopenim za graf.
3. Kliknéte pravou mysi do prostoru nad kiivkami a otevie se Plot Details-Plot Properties a v zaloZzce Group zaskrtnéte v
Edit Mode volbu Independent. V zéloZzce Symbol nastavte Size na 12 a v Line nastavte Width na 2. Kliknéte na OK a
kiivka Weight v grafu Grafl byla upravena.
4. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na kiivku Weight a v roletce zvolte Copy Format, All. Kliknéte pravym tlacitkem mysi
na kiivku Brain a Paste Format a formét kiivky se ptenesl z prvni na druhou kiivku. Kliknéte levou mysi dvakrat na Brain
a v zalozce Symbol dialogu Plot Details — Plot Properties zvolte modrou barvu bodt a pak v Line také barvu kiivky.
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AMNIMALO
Africka obfi vatnata krysa
Polarni lifka
Arkticka veverka
Pavidn
Velky hnédy netopyr
Brazils ky tapir
Koéka
Simpanz
Cintila
Krava
Pousti jeZek
Osel
ychodoamericky kriek
Jeiura australska
Evropsky jefek
Komba usata
Zenetka
Pasovec obrovsky
Zirafa
Koza
Zlaty kfecek
Gaorila
Gray Seal
Sedy vik
Veverka
Guinejské prase
Kar
Jaguar
Klokan
Maly kritkoocasy rejsek
Maly hnédy netopyr
MuZ, clovék
Krtéi krysa, hryzec
Bobr haorsky
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B34x2 (WEIGHT)

1400 3
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