6.1 Uprava vzhledu grafi (Customizing Graphs)
Obsah:

6.1.1 Zména velikosti vrstvy (Resize Layer)

6.1.2 Uprava grafu a jeho os (Customize Data Plot and Axes)

6.1.3 Ulozeni Sablony a jeji opakovane pouziti (Save and Reuse a Template)
6.1.4 Zména grafu pomoci Sablony (Changing graph using theme)

6.1.5 Zména poradi zobrazovanych grafa (Plotting Order)

6.1.6 Uprava vybraného bodu grafu (Customize points)

6.1.7 Graf skupinovych dat (Group plots)

6.1.8 Graf barevné rozliSeného vodopadu (Plot a Color-mapped Waterfall)

Uprava vzhledu grafu v Originu je velice snadna. Kazdy prvek grafu lze zvolit v intuitivnim
dialogu a vlastnosti a vzhled grafu tak mohou byt snadno upraveny.



6.1.1 Zména velikosti grafu Cili vrstvy

1. Oteviete File, Open, Samples, Graphing, vpravo dole v okénku nastavte *.opj, pak
kliknéte na Customizing Graphs.OPJ a Open v list¢ vlevo na okraji obrazovky se
otevie okno Project Explorer a v ném kliknutim zvolte fadek Resize Graph and

Customize Symbol.

2. Kliknutim na Graph2 ho aktivujte a pak kliknéte pravou mySi uvnitf vrstvy grafu nad
datovymi body a zvolte v oteviené roletce Add/Modify Layer Title. Do ramec¢ku nadpisu
grafu napiSte nazev grafu ,,Sensor Output and Displacement* dle obrazku nize.
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3. Velikost grafu ¢ili vrstvy Ize nyni zménit tazenim osmi rohovych kotevnich uchytt grafu. Ke
zméné velikosti proto sta¢i jedno kliknuti levou mysSi uvnitt vrstvy mimo oblast udajt
datovych bodd.

Poznamka: Pokud pii tazeni drzite Ctrl, bude pomér stran zachovan.
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4. Dvoj-klikem levou mysi v grafu nad body se otevie roletka s dialogem Plot Details-Layer
Properties, ktery je vhodny k zadani velikosti grafu (¢ili vrstvy). Kurzor dejte na Layerl.
Zvolte zalozku Size/Speed a nastavte rozméry vrstvy dle obrazku nize a ukoncete OK.
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6.1.2 Uprava grafu a jeho os

Pokracujte v piedesle otevieném grafu, jak zmeénit barvu grafu a jak také zménit vlastnosti os.

1. Dvoj-klikem levou mysSi na jeden z datovych bodt v piedeslého grafu Graph2 se k upravé
celého grafu otevie dialog Plot Details—Plot Properties. Zde zménite barvu vsech datovych
bodu na Cervenou Vv zalozce Symbol v roletce Symbol Color, Individual Color a volbou
cervené barvy a ukoncite OK.

2. K upravé os poklepejte dvojmo levou mysi na osu X a otevie se dialog X Axis—Layer 1
k nastaveni detailt grafu:

a) Na zélozce Scale zapnéte prepina¢ #Major
Ticks a vlozte 5 do okénka. Pak kliknéte na
Vertical v seznamu Selection a hned se Sensor Output vs. Displacement
zméni ndzev okna na Y Axis—Layer 1. Dejte S
From 0, To 16 a #Major Ticks 11 k tpravé
rozméru ramecku a pak kliknéte na Apply.

b) Na zélozce Title&Format vyberte Top v
Selection a zméni se nazev okna X Axis—
Layer 1, ve kterém zaskrtnéte policko Show
AXxis&Ticks horni osy X. Pak kliknéte na
Right v Selection a znovu se zméni nazev
okna Y Axis-Layer 1 a zaskrtnéte policko
Show AXxis&Ticks pravé Y-osy a ukoncite
OK. Nyni je graf by mél vypadat takto:
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6.1.3 Ulozeni Sablony a pro opakované pouziti

Pokracujte v otevieném grafu, jak ulozit predesle vytvoreny graf jako Sablonu, a tu pak znovu

pouzit ke tvorbé jiného grafu.

1. Zvolte File, Save Template As (nebo alternativné kliknéte pravym tlac¢itkem mysSi na nazev
grafu a zvolte Save Template As) a pojmenujte Sablonu tieba slovem Tygr nebo MyGraph
Template. Poté kliknéte na tlacitko OK k ulozeni.

I Ltilities\File: template_saveas

Save a graphdworkbook/matris window to a kemplate

Category |JzerD efine: "

Template Hame ORIGIM w

Template Description

File Path C:ADocuments and Settingzhadministratarikdy DocumentzhOri E]

Save image for preview[ EMF first]
Allow System Theme to Override [F]

[ 1]9 H Cancel ]

2. Vytvoite novy seSit a pomoci File, Import, Single
ASCII importujte data souboru \Samples\Curve
Fitting\Sensor2.dat. Oznacte sloupec B a zvolte Plot,
Template Library. Pak vyberte nazev Sablony, kterou
jste pied chvili ulozili, napt. Tygr (nebo jiny nazev
MyGraphTemplate) a pak kliknéte na tlacitko Plot,
aby se vytvoril graf.

+ Specialized

+ 30 Surface

+ 30 Wires & Bars

+ Image

= UszerDiefined

e MYGRAPHTEMPLATE [User)
= Workboaok, Template [*.obw] h

+ Built-in
= Matns Template [*.otm)

+ Builk-ir




3. Graf by m¢l vypadat takto
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6.1.4 Zména grafu pomoci Sablony

Origin uklada vlastnosti grafu do Sablony. Ukazeme, jak upravit graf pomoci diive ulozene
sablony. e ==

2. Vytvoite novy seSit a pomoci File, Import, [ Sensor o
Multiple ASCIl \Samples\Curve Fitting\ ' ' | l
Sensorl.dat a Sensor2.dat. Oteviete graf
Graphl a Graph2. S aktivnim grafem Graphl
otevieme dialog Tools, Theme Organizer.
Oznac¢ime Ticks All In a s klavesou Citrl
klikneme na fadek Times New Roman. Potée il
klikn¢te na tlacitko Apply Now a pak zavicte o I
dialogové okno Close. Graf by mél vypadat dle Bafuconsilons
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3. Nyni se nakopiruje forméatovani aktualniho s
grafu Graphl do Graph2. Kliknéte pravou | | *
mysSi kamkoli na prazdné bilé misto pravé
strany grafu Graphl nebo vpravo na Sedou .
plochu a vyberte piikaz Copy Format a v a
roletce All Style Formats. Poté aktivujte |
Graph2, kliknéte pravou mySi na podobném o
misté a vyberte Paste Format. Potom by mél 0] *
meél Graph2 vypadat dle obrazku vpravo: |

13,2 4

Sensor Qutput (mv)

Displacemen t (mm)




6.1.5 Zména poradi zobrazovanych grafu

Ukazeme nyni, jak zménit poradi zobrazovanych grafia v bloku Plot List v dialogovém okné
postupem Plot Setup.

1. File, Import, Single ASCII, Samples, Curve Fitting, Gaussian.dat, Open, OK. Kliknéte
na sloupec B(Y) a Plot, Column/Bar/Pie a pak Column.

2. Dvoj-klikem pravou mysi do bilé plochy grafu a v roletce zvolte Plot Setup. Tim se otevie
dialogové okno Plot Setup: Configure Data Plots in Layer. (Nebo Ize jednoduSe kliknout
pravou mysSi na vrstvu 1 a vybrat Plot Setup).

3. Nejprve ve stiedni ¢asti Plot Type vybirate ze 4 typu grafii: Line, Scatter, Line+Symbol,
Column/Bar tak, ze klikneme na Column/Bar a zaSkrtneme okénko X v fadku A a pak
zaSkrtneme okénko Y v fadku B. Ukon¢ime kliknutim na Add. Obdobn¢ provedeme takeé pro
Line, Scatter, Line+Symbol.

=wv v/

do Sedého mista az na konec pod graf Line dle obrazku nize.

Il Plot Setup: Configure Data Plots in Layer

. .. . . . o
Plot List: Dirag entries in 1=t column to reorder or bo mowve bebween layers. Right click for other options. =™

Flot Range Show | Plot Type Legend
L Laver 1 [ Rescale

[Book1]FitHLCure11 [17:100%] -50 Line Gauszs Fit Count

Column / Bar  Freguency Counts of B

Cancel




4. Kliknéte na tlac¢itko OK . Vsimnéte si, ze legenda odrdzi nové zobrazovaci poradi stejné.
Pokracujte v upravach na dalSim slidu.
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6.1.6 Uprava vybraného bodu grafu

Ukéazeme, jak upravit jediny datovy bod v grafu.

B Plot Details
1. Pokradujete v zobrazeni obsahu slozky Plotting [ "
Order s aktivnim grafem Graphl. Pak jedinym | - Bode Fl
kliknutim na jeden ze sloupcti budou aktivovany | =&~ 7 Mae Coor O Jauo
vSechny sloupce. Klik znovu na jeden ze sloupct, a | | o oy o o (M ¥
tim bude tento sloupec vybran k upravé. Pravou Patte Colr
mySi znovu kliknete na tyZ sloupec a otevie se | | wdh | v widh
roletka, kde vyberete Edit Point k upravé tohoto [inerement Patiem
jediného sloupce. Klik na okénko Color v oddile . ]
Fill na zaloZzce Pattern se otevie vzornik barev. .
Kliknutim vyberete barvu zelenou a ukonéite OK. Previen (Gracent Fi =
Mode Twi Colors v
2. Lze také uzit dialog Plot Details a upravit jenom E Clor S Red
jeden sloupec: s klavesou Ctrl a dvojitym Diestion J st
poklepanim levou mysi na jeden sloupec se otevie -
dialogove okno Plot Details-Plot Properties. Tak lze
upravit vlastnosti jen tohoto jediného datového bodu.
Vsimnéte si poradového cisla bodu v dialogu Plot
Details. Déle lIze nastavit tfi okénka v oddile ottt | { o6 | | Coce ] [ st |

Gradient Fill, aby se zmeénila postupné barva
sloupce ze Zluté na ¢ervenou.



Pak bude graf vypadat takto:
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6.1.7 Graf skupinovych dat

Ukéazeme, jak ptizptsobit graf skupinovych dat.

1. Kliknéte na tlacitko New Workbook k vytvoreni noveho sesitu.

2. Kliknéte na tlacitko File, Open, vpravo dole dejte *.opj. Samples, Waterfall, Open.
Zvyraznéte cely list dat a kliknéte na tlacitko ¢ary na 2D Graphs v panelu nastroju, aby se
vytvoril carovy graf.

2. Poklepejte na ose X a oteviete dialogové okno Axis. Zadejte input 0,5 do From textového pole
a 3.0 do To. Ve slozky Rescale zvolte Manual. Tim se zabrani From a To zmén¢ hodnot
b&hem Skalovani. Klepnutim na tlac¢itko OK pouzijete toto nastaveni.

3. Dvoj-klikem n¢kde uvnitt vrstvy grafii oteviete dialog Plot Details. Kurzor dejte na Layerl a

vyberte v zalozce Stack volbu Auto. Kliknutim na tlac¢itko OK zaviete dialogové okno.

4. Zvolite Graph, Rescale to Show All. Graph4

Me¢éftitko Y grafu se automaticky zméni,

zatimco X méfitko se nezméni,

protoze volba byla rusni nastaveni.

Zmeéna velikosti vrstvy a presun legendy

proved’te jak uznate za vhodne.

s0ew, d00"C

S0ew, 500 T
100 eu, 400"
—— 100 ew, 500 T
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200 ew, 500 'C

Yield 1 (@rk. units)
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5. Kliknéte na jeden z datovych grafu a zvolte Plot Details, do sloupce Increment dejte By One
a do Details pravou mysi zvolte Load Increment List. V této nabidce si vyberte paletu barev.

Graf by mél vypadat takto:
= Graph4 |'-_| |E| le
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6. Ackoli byly jednotlivé grafy seskupeny, piesto lze kazdy z nich upravit samostatné, a to
double-kliknutim na jednotlivy graf. Muzete kliknout na zluty graf dvakrat (kliknéte jednou,
pozastavit se a znovu kliknéte na tlacitko mysi) a pote kliknéte na tlacitko Line/Border Color
na panelu nastroju Style pro zménu barvy na jinou, naptiklad na Olive.

7. Lze takeé upravit graf poklepanim na jeden z datovych grafii a oteviit dialogove okno Plot

Details. Na zalozce Group si kliknutim na tlacitko prohlizeCe oteviete dialog pro dialog
prirtistku Increment Editor.

Increment | Details

Line Color | By One | » I - - ..

Line Style | Mone | =

V tomto dialogovém okn¢ lze upravit graf, jak je zndzorné€no na nasledujicim obrazku. Vezméte
také na védomi , ze muzete take pretahnout index fadku a zménit potradi barev v seznamu.
HEl Increment Editor
Right click to get

hiis menu to
operate on

Zlick this zutton
to choose coaloar

S [ Fiowe Lp ]

[ b owe Diovan ]

add Wowe bo Top ]

Celeke
owe ko B n:-th:-rn]

Dpen in Palektke Editor. ..
Load Paletks Delete ]

Sawe Incremenk Lisk, ..
Load Increment Lisk




Graf by mél vypadat takto: ERSEILE
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8. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi do vnitiniho mista tohoto MyPallete, okh
dialogu a zvolte Save Increment List pod nazvem Color List Basic.OTH
MyPalette k budoucimu pouZiti. Pak Ize kliknout pravou & ©olor List Black and RGE.OTH
mysi v kontextovém menu a vybrat volbu Load Increment | =l List Blue-Greens, GTH
List. Zjistite, 7 MyPalette se zobrazi jako prvni polozka | ~ =°or List Default.OTH

i - A .| Color List Gray Scale,OTH
v prib&zném menu nabidky, jak ukazuje nasledujici oIor LISt faray Seale
obrazek Zolor Lisk Rainbow, OTH

iZalor Lisk RIGE.OTH
iZalor Lisk WindR.ose,ath
Dark Colors Lighk Grids.oth



V nasledujici ¢asti ukazeme, jak lze pomoci EREELLE M(=1/E3
palety nastavit barvy pro skupinu datovych
grafii:

YN 1 @h. i)

1. Aktivujte Book3 a zvyraznéte vsechny jeho
sloupce. Wberte Plot, Multi- Curve,
Waterfall k vytvoreni grafu. Dvoj-klikem na
osu X a oteviete dialog této osy, a nastavte
From jako 0,5 a To jako 3. Whberte Vertical ze
seznamu a nastavte From, To, a Increment
policka na hodnoty -10, 100 a 20 v tomto
potadi.

2. Kliknéte na jeden z datovych grafi a poté EAEELE (=19
pouZijte tlacitko Line/Border Line na |’
panelu nastroji Style ke zméné barvy. y ’
Muzete si vybrat paletu Rainbow z palety A 3
barev. Graf by mél vypadat takto: /| :




3. Dvoj-klikem na jednu c¢aru (graf) se otevie seznam barev, jak ukazuje nasledujici obrazek:

Line Calar

Line Style

Increment | Details

Binned |+ .' -E] .

Fill Area Color Mone | mE]

Mane b

Uvidite, ze prirastek Increment byl nastaven
na Binned, takze barvy jsou vybirany z 256
dostupnych barev palety duha Rainbow.

4. Zménime paletu barev kliknutim pravou

mysi na tla¢itko ... a otevie se Load

Palette pro Increment Editor. Poté
kliknéte pravym tlacitkem do wvnitiniho
mista tohoto dialogu a zvolte Reef.PAL.
Seznam barev v dialogovém okné Plot
Details by m¢l vypadat takto:

I Increment Editor

Right-click for more optionz, drag and move
rows to rearrange

=

-

Lime Calar

5

ak

Cancel
Mowe Up
MMove Down

Mowe to Top
kawe to Battam

Delete

IIIIIIIM

lncrement  Detalls

Lirne Calar Binned |« - --
Fill &rea Color | Mone b III -l I I

Line Stple [ arne b




A graf by mél vypadat takto:

CRINECEHED | A




6.1.8 Graf barevné rozliseneho vodopadu

Vytvoite graf barevné-rozliSeného vodopadu a pouzijte pozadovany Stitek sloupce pro fadek

jako Z-osy.

1. Kliknéte na tlacitko New Workbook k vytvoreni nového sesitu.

2 . Kliknéte na tlacitko Import Wizard na panelu nastroji. Otevie se dialogové okno Import
Wizard. Kliknéte na tladitko prohlizece vpravo od File a vyberte Waterfall3.dat z nabidky
/Samples/Graphing. Ujistéte se, ze Waterfall3.o0if se vybral automaticky v Import Filters
for Current Data Type.

Import Wizard - Source

Data Type
(% ASCI ) Binary 3 User Defined

[rata Source

{# File 0 %Program Files"\OnginLab“0rniging5\5 amples\Graphing“h aterfall3. dat o B
{7 Clipboard

Import Filker
List filkerz applizable to bath Data Type and file name

Irport Filkers for current Data Type | Data Folder: waterfall2 w

Drescription

T arget “Wwindoww

Template <Default: i

Template could be uzed only when import mode iz start new books ar start new sheets

Irmport Mode | Replace Existing Data -




3. Klepnutim na tla¢itko Finish se dokon¢i import souboru Waterfall3.dat.

Juin 1
=2 Waterfall3 - Waterfall3, dat - ‘E‘@
A B(Y) C1{Y) C2(Y) s
LongName| Time  Ampltiude
Units| sec (a.u)
Comments
Frequency (Hz) - 3.91 11.72 19.53
1 0 0.766 0.697 0.406
2 0.012 0,413 0.097 0.03
3 0.025 0.14 -0.34 -0.26
4 0.037 -0.059 -0.628 -0.465
g 0.09 =0.1391 =0.764 =0.200
B 0.062 -0.264 -0.823 -0.632
7 0.075 -0.284 -0.76 -0.6
8 0.087 -0.257 -0.61 -0.493
g (1.099 -[.191 -(.39 0315 ¥
|+ \Waterfall3 / K >

||E" Multiple ¥ Axes, ..
Stack Lines by % Offsets
Wakerfall

4, Chcete-li nakreslit barevné-rozliSeny vodopad
kazdé Y-nové ¢ary, zvyraznéte cely seSit a vyberte
Waterfall Y, Color Mapping z nabidky panelu
2D Graphs (nebo eventuelné vyberte Plot, Multi-
Curve, Waterfall Y, Color Mapping z hlavniho
menu).

wakerFall ¥ Color Mapping

waterfall Z:Color Mapping
Vertical 2 Panel

Harizontal 2 Panel

4 Panel

2 Panel

Stack...

Multiple Panels by Label, ..

- b T b T IO v B

PTHEEEAERRW

N\
1
1

™
1

B
1



5. Graf by m¢l vypadat jako na obrazku nize:
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4. Dvoj-klikem na graf barevného vodopadu a otevie se dialogové okno Plot Details. Prejdéte na
zalozku Color Map. Na této zalozce muzete :
1 Kliknutim na zahlavi sloupce Level Ize zménit Grovné barev.

1 Kliknutim na zahlavi sloupce Fill nacist

paletu barev nebo zménit naplnény seznam

barev:

Lewvel

<0
1]
10
20
30
40

a0
=0

Caolor Generationz by [nterpolation

(%) Lirnited Mixing
) Intraducing Other Colorz in kMixing
() Load Palette

Fram Ity . =

To Iy .Elue

Lo |

Cancel

Range

| Ful

| Ful

From

To

Type

0

| () Increment

179

| () # Major Levels

Linear

W

B Minor Levels

Total # of Levelz |18

AL

First Lesel

Find Min/Max| | 0K | | Cancel |




Vezméte na védomi, Zze mizete také kliknout uvnitt jedné bunky a zmeénit jednotlivé tuto aroven.
5. Chcete-li nakreslit graf barevného vodopadu se Z-osou, zvyraznéte seSit Waterfall ve Book 2
a vyberte Waterfall Z, Color Mapping z nabidky nastroji 2D Graphs. (nebo piipadné,

||E|| Multiple % fxes. ..

vyberte graf Multi-Curve, Waterfall Z, Color Mapping z hlavniho menu).

E Stack Lines by % Qffsets
@ Wakerfall

@ Wakerfall ¥ Colar Mapping

@ Waterfall Z: Color Mapping k
k= wertical 2 Panel

=
It Harizonkal 2 Panel

EE 4 Panel

ﬁ 9 Panel

E Stack...

I=| Graph7
EE Multiple Panels by Label...
/v:‘va.v@lvl'.:v-vi@v I

Graf by mél vypadat jako na obrazku niZe :
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6. Vsimnéte s, ze uzivatelsky definovany parametr ""Frekvence (Hz)" je automaticky pouzit za
osu Z. Chcete-li pouzit jiny popisek osy Z, napt. kratky nazev. Dvoj-klikem uvnitf vrstvy a od
vodopadovych car a oteviete dialog Plot Details na vrstvé Layer. Piejdéte na zalozku

Waterfall a vyberte Auto z seznamu Z Value Source.

7. Chcete-li ptepnout mezi Y a Z barevnym
mapovanim, vyberte prvni ¢aru (graf) na levém
panelu dialogového okna Plot Details a
aktivujte zalozku Line. Wberte Y-value, Color
Mapping ze nabidky Color a piepnéte do
barevného mapovani Y. Muzete si také vybrat
Z-Value, Indexing nebo Z-Value, Direct RGB
Z tohoto seznamu.

Background | SizedSpeed || Display | W atertall | Planes

[] 5how Hidden Lines

£ Walue Source

pute &3

# Offzet

Y Offzet

.97

8977

In Plane Z fuiz Title

Lirne Pattern | Group | Colar tap

Connect
Style
Wwiidth

Calar

— Straight -
— Solid w
05 L

Fill fure

Sidelin

I 1rdividual Color
| eTE
[ ] #-walue: Indexing

[ ] Z-value: Direct RGE

Z-%alue: Color Mapping
I Y-walue: Color Mapping
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