5.11.1 Vodopadovy graf s dvojim barevnym
mapovanim hodnotosY aZ

Vodopadovy graf lze vytvorit z datového souboru, ulozeného v fad¢ parametri k nastaveni
offsetu Z a barevnou mapu s Y nebo Z hodnotami.
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Souhrn:
1. Vytvoteni barevné mapy vodopadového grafu z Y-novych nebo Z-ovych hodnot.

2. Prizptisobeni trovné barevné mapy a palety.



Kroky:

Tutorial je spojen se slozkami Vodopadu ve 2D and
Contour Graphs v projektu \Samples\2D and Contour

Graphs.opj.

A. Vytvorite vodopadovy graf s Ynovou barevnou

mapou

1. Kliknéte na File, Open, vyberte Samples, a klik na 2D
and Contour Graphs, Open. Pak v Project Explorer
vyhledejte \2D and Coutour Graphs\Multi Axis and
Multi Panel\Waterfall. Aktivujte nyni okno Book4G.
Kliknéte v levem hornim rohu, a tim vyberete vSe.

2. Kliknéte pravou mysi a vyberte Plot, Multi-
Curve, Waterfall Y:Color Mapping. Vytvori
se vodopadovy graf Waterfall s barevnym
mapovanim osy Y dle obrazku vpravo. Dvoj-
klikem na graf se otevie dialog Plot Details-
Plot Properties a kliknéte na Layerl v levem
panelu. V pravem panelu zvolte zalozku
Waterfall a radek Z Value Source je nastaven
na Frequency(Hz) a pokracujte.
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3. Pokracujte v otevieném dialogu Plot
Details v levém panelu a oznacte nyni prvni
fadek grafu pod Layerl. \Whberte zalozku
Colormap v pravem panelu. Kliknéte na
zahlavi sloupce Level... a otevie se dialog
Set Levels. Nastavte urovné dle obrazku
vpravo:

Kliknutim na OK zaviete dialog Set Levels.

4. Kliknutim na Fill... zahlavi sloupce se
otevie dialog Fill. V fadku Load Palette
zvolte Rainbow. Kliknutim na OK zaviete
dialog Fill.

Kliknutim na OK se pouzije toto nastaveni a
zavie se dialogové okno Plot Details.
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5. Dvoj-klikem na osu Z 3D-grafu se otevie
dialog Zaxis-Layerl. Nastavte Increment na
50. Whberte Vertical v Selection a nastavte
vertikalni Increment na 50.

Whberte Grid Lines a Horizontal ze Selection
a zruSte zaSkrtnuti policka Minor Grids.
VWhberte Vertical ze Selection a zruste
zaskrtnuti policka Minor Grids.

Klepnutim na OK se aplikuji zmény a zavie se
dialog. Graf by m¢l pak vypadat takto:
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B. Vytvorte vodopadovy graf s barevnou mapou osy Z

1.V Project Explorer piejdéte do slozky \2D
and Contour Graphs\Multi Axis and Multi
Panel\Waterfall a aktivujte soubor Book4G.
Kliknéte v levem hornim rohu listu a tim se
vyberou vSechna data.

2. Kliknutim na Plot, Multi-Curve, Waterfall
Z:Color Mapping se vytvoii vodopadovy
graf s Z-barevnym mapovanim.

3. Dvoj-klikem pravou mysSi na graf se otevie
Plot Details. V levém panelu vyberte prvni
radek grafu pod radkem Layerl. \Wberte
zalozku Colormap v pravém panelu. Kliknéte
na zahlavi sloupce Level..., aby se oteviel
dialog Set Levels. Nastavte Major Levels na
10 a OK.
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4. Kliknéte na Fill... zahlavi sloupce a oteviete
dialog Fill. Whberte Limited Mixing a nastavte
From na Red a To barvu na Blue. Klik na OK
zaviete dialog Fill.

Klepnutim na OK se pouzije toto nastaveni a
zavie se dialog Plot Details.

5. Dvoj-klikem na osu Y se otevie dialog Y-
Axis-Layerl. Nastavte vertikalni
Increment na 50. Whberte Grid Lines a
vyberte Horizontal ze Selection a zruste
zaSkrtnuti policka Minor Grids. Whberte
Vertical a zruste zaskrtnuti policka Minor
Grids. Klik na OK zaviete dialog Y-AXis.

V&S kone¢ny graf by mél vypadat dle
obrazku vpravo:

Line F"atteml Colormap | Murmenc Formats || Group
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Vytvorte vodopadovy graf
se Z-vou 0sou barevné mapy

1. V Project Explorer prejdéte do slozky \2D
and Contour Graphs\Multi Axis and Multi
Panel\Waterfall. Aktivujte okno Book4G.
Kliknutim v levém hornim rohu listu se
vyberou vSechna data.

2. Kliknutim na Plot, Multi-Curve, Waterfall
Z: Color Mapping se vytvori vodopadovy graf
se Z-barevnym mapovanim.

3. Dvoj-klik pravou mysi na graf otevie dialog
Plot Details. V levém panelu vyberte prvni
radek grafu Layerl. \WWberte Colormap v
pravem panelu. Kliknutim na zahlavi sloupce
Level... oteviete dialog Set Levels. Nastavte
Major Levels na 10. Kliknutim na OK zavtete
dialog Set Levels.
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4. Klik na zahlavi sloupce Fill... a otevie se
dialog Fill. Whberte Limited Mixing a nastavte
From barvy Red na To barvu Blue. Kliknutim
na OK se pouzije toto nastaveni a zavie se
dialog. Kliknutim na OK se zavie dialog Plot
Details.

5. Dvoj-klikem na osu Y se otevie dialog Y-
Axis-Layerl. Nastavte vertikalni Increment
na 50. Whberte v Grid Lines ze Selection
nahled Horizontal a zruste zaskrtnuti policka

Minor Grids. Whberte Vertical ze Selection a /

zruSte zaSkrtnuti policka Minor Grids.
Klepnutim na OK zavtete dialog Axis.

V&S kone¢ny graf by m¢l vypadat takto:

Lire F'atternl Colormap | Furneric Formats | Group

Click colurmn header or cell to edit
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5.11.2 3D-Vodopadovy graf

2D-vodopadovy graf zobrazuje jeden nebo vice sloupct Y, anebo rozsah z jednoho nebo vice
sloupcu Y tak, ze fada carovych grafu jaksi "ustupuje™ na strance dozadu. Tyto grafy jsou G¢inné
pii porovnavani soubori dat ziskanych za podminek, kdy se néjaky parametr priibézné obménuje.
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Sample of Waterfall graph in Multi-Curve categary

Souhrn:

* Vytvoite vodopadovy graf.

« Zménte symboly/barva pro skupinu kiivek.
* Sloucit grafy.



Surmbal || Drop Linesl Group | Label
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1. U kazdého listu oznacte vSechny sloupce a
vodopadovy graf z Plot, Multi-Curve, Kliknéte na podrobnosti vedle Symbol Edge

Waterfall a pouZijte Measured and Simulated. ~ Color a klik na Browse. Sledujte piiriistek

barev: ¢erna, Cervena, zelena, modra, azurova a
purpurova.

2. Dvoj-klik na X nebo Y kazdého grafu upravte
stupnice (X Axis From =0,5a To =3,0a Y Axis
From =0 a To = 40).

M Increment Editor

Right-click for more options, drag and move

3. Dvoj-klikem na libovolnou ¢aru v Measured | rowsto reanangs
grafu s cilem vyvolat Plot Details a zménit Plot —— [ e
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Prepnéte na Symbol. Nastavte Size symbol
velikost na 5 a uzijte Open a Circle.

Kliknutim na OK zavfete dialog Plot Details.

4. Dvoj-klikem na libovolnou caru v
Simulated Graph se otevie dialog Plot Detail
na arovni prvni ¢ary. V zalozce Group zménte
v Increment Editor barvu pro Line Color na
By One a zménte barvu pro Line Color na
Cernou, Cervenou, zelenou, modrou, azurovou
a purpurovou.
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Kliknutim na OK zaviete dialogove okno Plot Details.

5. Nyni slou¢ime tyto dva grafy. Zvolte Graph, Merge Graph Windows, Open Dialog. Z
Merge seznamu vyberte Specified a vyberte dva grafy, které jste vytvorili v Graphs textovem
poli. Usporadejte grafy pomoci nasledujiciho nastaveni:

Arrange Settings:

Pocet fadki (Number of Rows): 1

Pocet sloupcti (Number of Columns): 1
Rearrange Layout: nezaskrtnout

Svazane vrstvy (Linked Layers): Check/Enable

Klepnéte na OK sloucit grafy.

7. Ve vzorku muzete pridat popisky a pozménéné nazvy os.
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