5.9 2D-Vektorovy graf

\ektorovy graf je vicerozmérny graf uzivany v odvétvich, jako je meteorologie, letectvi,
vyzkum a stavby, kde se ilustruji toky (napfi. z vétru, vody, magnetického pole atd.). Oboji, jak
smér tak i velikost, tvori ve vektorovém grafu zakladni pomucky. Origin obsahuje dva typy
vektorovych grafu:

1) Vektorovy XYAM graf bere pro vychozi umisténi XY konce (ocasu) vektoru (ve svém
defaultnim nastaveni) uhel a velikost.

2) Vektorovy XY XY graf ma dvé polohy XY a spojuje je s vektorem.

:=f Vector Graphs

This folder contains 2 folders. Double-click on a graph to be taken to the appropriate fol
Vector XYAM Vector XXy
& ] + .
P R . 1 P -
.. . . . [ '( ',. ’ T - o -~
- - - PRV -
14 - -
- e e Y FA .
o - oy \.\_\_\_\_—‘-'—'—"'\_\_\_\_\_\:_‘ - H R '{.- T L R
- e T T ok R B
- e, - 1 LA -
- - - . — - 04 "f ./ Fl Fl - - T
= [1] 1] i ] g
W
| |\ 5amples / ||< >

Shrnuti:

1. Dva zplsoby zobrazovani vektoroveho grafu.q
2. K vytvoreni vektorového grafu tfeba piiradit data.



Tutorial navazuje na projekt Statistical and Specialized graphs v datech \Samples\Statistical
and Specialized Graphs.opj. Chcete-li vytvotit vektorovy graf, budete potfebovat ¢tyii sloupce

dat a data usporadat do dvou reziml.

5.9.1a Vektorovy XYAM graf

XYAM je zkratka pro soutradnice X, Y, Uhel a velikost. Vektor za¢ne od bodu soutadnic (X, Y) a

oto¢i se 0 zadany Uhel A. Nasledujici pfi

grafu.

1. Zvolte  File, Open, Sample,
Statistical and Specialized
Graphs.opj. V projektu Project

Explorer volte slozku Statistical and
Specialized Graphs, Specialized, 2D
Vector,
Aktivujte list dat Book8E. Bez zvyraznéni
n¢jakého  sloupce, zvolte  Plot,

Specialized, Vector XYAM a otevie Se |

dialog Plot Setup.

Nyni prifadte sloupce A, B, D, C k
soufadnicim X, Y, A, M jak je uvedeno
na obrazku vpravo a pak Add a ukoncete
OK.

klad pouziva typ dat XYAM Kk vytvoreni vektorového

Il Plot Setup: Select Data to Create New Plot
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2. Aktivujte Graph3 a zvolte Format, Plot Properties a bézte na vrstvu grafu v dialogu Plot
Details-Plot Properties. V pravé polovin¢ piejdéte na zalozku Vector a ve Vector Data
zménte Magnitude Multiplier na 7,5. Klepnutim na OK zavtete okno Plot Details.

3. Dvojitym kliknutim na osu X nebo na Y se otevie dialog Axis. Aktivujte zalozku
Title&Format a zaskrtnéte Show Axis&Ticks pro osu Right. Nastavte Major Ticks a
Minor Ticks na Out. Zobrazte stejné¢ tak i osu Top. Bézte na Tick Labels a zaskrtnéte Show
Major Labels pro obé osy Right a Top. Bézte na zalozku Scale a nastavte Increment na 2
pro Horizontal. Klepnéte na OK.

4. Kliknéte pravou mysi na ramecek legendy a zavolejte kontextove menu. Zvolte Properties...k
otevieni dialogu Object Properties. NapiSte \I(1) Field Strength do textového pole a
kliknéte na OK .
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5. Kliknutim pravou mysi na ikonku vrstvy v
levém hornim rohu grafu oteviete roletku a v ni  [chmwaam: f
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zvolte Plot Setup. Nastavte dle obrazku Pl i R —— =Y
vpravo. Pravou mysi kliknéte nad grafa v [l Fensice 0
roletce zvolte Add/Modify Layer Title. Do
ramecku nadpisu napiste ndzev vrstvy Spot
Write Effectiveness.
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5.9.1b Vektorovy XY XY graf

IXYXY je zkratka pro souradnice X, Y pocate¢niho bodu vektoru a druha dvojice soufadnic X, Y
se tyka koncového bodu. Chcete-li vytvorit takovy vektorovy graf, aktivujte slozku Statistical
and Specialized Graphs, 2D Vector ve OPJ a zvyraznéte vSechny ctyti datove sloupce Book9E
a zvolte v menu Plot, Specialized, Vector XY XY. V pfipad¢ potieby lze odstranit nazvy os.



5.9.2 3D-Vektorovy graf

Origin nakresli 3D vektory ze dvou riiznych datovych struktur: XYZ XYZ a XYZ dXdYdZ, kde
XYZ XYZ definuje vektorovy ocas a hlavi¢ku dat vektoru, zatimco XYZ dXdYdZ poskytuje
vektorovy ocas dat a vzdalenost mezi ocasem projekce hlavicky na osach X, Y a Z.
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Shrnuti:

1. Vytvoreni 3D vector z dat listu XYZ XYZ.
2. Upravu vlastniho 3D vektoru.



Kroky:

1. Tutoridl je spojen se slozkou File, Open, Samples, 3D OpenGL Graphs, Open. V
prizkumniku Project Explorer (obvykle na levé stran¢ obrazovky) piejdéte do slozky 3D
OpenGL Graphs, a v ném 3D Symbol, Bar, Wall a v ném 3D Vector. VWhberte seSit Book51A

2. Kliknéte na tlacitko v levém hornim rohu listu aktivujte vyberte vSechny daje vSech sloupct.

3. Zvolte Plot a 3D Symbol/bar/Vector a potom kliknéte na 3D Vector XYZ XYZ. Tim se
vytvori 3D Vector graf dle vestavéné Sablony. VSimnéte si, ze rezim rychlosti je zapnut.




4. Poklepejte dvoj-klikem pravou mysi na vrstvu v levém hornim rohu a v roletce vyberte dialog
Layer Properties. V levém panelu kliknutim oznaéte ptivodni vektorovy graf Original. V
pravé poloviné okna vyberte zalozku 3D Vector. Kliknéte na fadek Colour a vyberte Define
Custom Colour z menu. Definujte vlastni barvu v dialogovem okné Colour. (Mybrali jste si
tieba vlastni odstin modré).
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Line Symbal | Drop Lines | 30 Wector | Label

5. V zélozce 3D Vector dialogového okna Plot
Details nastavte parametry jak je znazornéno

Erable 30 Wector

/Tolor & WlCustom | ) EndPoint

na nasledujicim obrazku vpravo. _
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6. Kliknutim na OK se pouzije toto nastaveni a zavie se dialogové okno.

7. Kliknéte na ikonky na listé o rotaci grafu vlevo ¢i vpravo v panelu 3D rotation n¢kolikrat a
sledujte otaCeni celého grafu.



8. V hlavnim menu vyberte Graph, pfejdéte do rezimu Speed Mode, kliknéte na tlacitko Open

Dialog a otevie se dialogové okno Graph Manipulation: speedmode. VWhberte moznost Off
v nabidce Speed Mode.

Graph Manipulation: speedmode

Dialog Theme b
Descrption  Set speed mode properties
Target &l in Achive Page w
@ed Mode |Of L )
[ 0k l ’ Cancel ]

9. Klepnutim na OK vypnete rezim Speed Mode a zaviete dialogové okno.q
Konec¢ny graf by m¢l vypadat n¢jak takto:
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