5.5 Konturovy (obrysovy) graf

Obsah:

5.5.1 XYZ-konturovy graf (XYZ Contour)

5.5.2 Konturovy graf s hlavni a vedlejsi trovni barev (Contour Plot with Major and Minor
Levels Filled by Using Color Palette)

5.5.3 Konturovy (obrysovy) graf a mapovani barev (Contour Plots and Color Mapping)

5.5.4 Polarni konturovy graf (Polar Contour )

5.5.5 Ternarni konturovy graf (Ternary Contour)

5.5.6 Kombinace ¢arového a konturového grafu (Combining Line and Contour Plots)

5.5.7 Konturovy graf s XY body a popisky na ose Z (Contour Graph with XY Data Points
and Z Labels)

5.5.8 Skladanka ploch barevné-mapovaneho povrchu dle rostouci vysky osy Z (Flattened
Colormap Surfaces with Increasing Z Offset)

5.5.9 Konturovy graf s vektorovym polem (Contour Plot with Vector Overlay)



5.5.1 XYZ-Konturovy graf
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Tutorial ukaze tvorbu konturového grafu z dat XYZ.

Souhrn:

1. Vytvoreni konturového grafu z XYZ dat.
2. Upravit hladiny, ¢ary a barvy map.

3. Pouziti vlastni hranice.

4. Pouziti barevne skaly

5. Prizpusobeni os grafu



Tutorial je spojen s projektem 2D and Contour Graphs s daty \Samples\2D and Contour
Graphs.opj.

Kroky

1. File, Open, \Samples\2D and Contour Graphs.opj, Open, Ok. V Project Explorer
oteviete 2D and Contour Graphs, Contour, XYZ Contour. Aktivujte Book1lB a oznacte

sloupec D(Z) a potom kliknéte na Plot, Contour, Color Fill. &
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2. Dvoj-klikem levou mysSi na kontury se
vyvola dialog Plot Details-Plot Properties.
Wherte zalozku Contouring Info a nastavte
volby v dialogu dle obrazku vpravo:

3. Wherte zalozku Color Map/Contours,
kliknéte na nadpis Level a nastavte dialog dle
obrazku vpravo:

a) Kliknéte na Fill zahlavi, zvolte Load
Palette a pak vybertev okénku Select Palette
volbu Rainbow. Pak OK.

b) Klepnéte na hlavicku Line ..., zaskrtnéte
Show on Major Levels pouze. Zaskrtnéte
policko Apply to All a zvolte LT Graye pro
Color z nabidky roletky. Pak OK.
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4. Kliknutim na OK zavtete dialog Plot Details a graf by m¢l vypadat dle obrazku nize:
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5. Zvolte Format, Axes, X Axes k otevieni dialogu Axis. Potom proved’te nasledujici operace:

a) Whberte zalozku Scale a vyberte v Selection nahled Horizontal, nastavte pro osu X
From, To, Increment na hodnoty -127, -65 a 10.

b) Whberte v Selection nahled Vertical, nastavte pro osu Y From, To, Increment na
hodnoty 23, 50, 5.

c) Whberte Title and Format a v Selection nahled Left, zruste zaskrtnuti policka Show
AXxis&Ticks.

d) Whberte v Selection nahled Bottom, zruste zaSkrtnuti policka Show Axis&Ticks.

e) Wherte Tick Labels a v Selection zvolte Bottom, zruste zaskrtnuti policka Show
Major Labels.

f) Wherte v Selection nahled Left a zruste zaskrtnuti policka Show Axis&Ticks.



6. Klikem na OK zaviete dialog. Dvoj-klikem levou mysi na

legendu barevné skaly vyvolejte dialog k nastaveni jeho Text [ x|
vlastnosti. Nastavte dialog dle nasledujiciho obrazku vpravo a| ™" [ 4 4
pak OK: Color | |l Black
- B I U
7. Kliknéte pravou mysi nad kontury a vyberte Add Text G o v )
nadpisu grafu. Uzijte ikonku Format a/nebo dvoj-klikem na | Backaound [pyone) vl
kompletni text nadpisu, ve které je tieba aktualizovat font Size and Gaps (in % of fant height)
pisma, velikost pisma, atd. Graf by mél vypadat dle obrazku: | oerbartrickmess 100 2] ) Laper
Lahel gap I O phow en Mapr
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5.5.2 Konturovy graf s hlavni a vedlejsi urovni barev

Urovné v konturovém grafu Ize rozdélit do mnoha hladin, od minima az po maximum, véetné
rozdiln¢ vyznamnych urovni. Kazdé urovni je pak mozné prifadit konkrétni barvu, nebo lze
pouzit paletu barev k piifazeni barev jednotlivym drovnim. Vrstevnice pro kazdou troven lze
rovnéz upravit. V tutorialu je konturovy graf vytvoien z matice dat a pak paletou Rainbow jsou
ptifazeny barvy.
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Souhrn: -
1.Nastavte rozméry pro matici.

2. Nastavte hodnoty pro matici. oz 4 e s
3. Zapnuti/vypnuti rezimu Speed.

4. Vytvoreni konturoveého grafu z matice.

5. Upravit rovné, ¢ary, vyplné a jejich barvy.
6. Zménte nastaveni barevné skaly.




1. Novy projekt New, Matrix. Pak piesuiite myS dof7 1 ; 3 A

levého horniho rohu matice, dokud se tvar kurzoru sej—=
nezméni V Sipku, jak ukazuje obrazek vpravo. Kliknéte na

né&j, a tim vyberete celou matici.

2. Kliknéte pravou mysi a vyberte Set
Matrix Dimensions/Labels z menu.
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3. Nastavte dialogové okno pop-up, jak ukazuje
nasledujici obrazek. Poté¢ klepnéte na tlacitko OK
dokoncete nastaveni rozméru.

Matrix Dimension and Labels

kA atriz Dinenzion

Colurns = Rows = |‘| " 101 )

we Mapping |« Labels | v Labels | & Labels

Fap How ba p

R

10

kd ap Column bo =
CI—

To 1 Ta

[ Cancel ] [ Ok




4. Zvyraznéte matici a kliknéte na ni pravou mysSi. Zvolte Matrix, Set Values pro otevieni
dialogu Set Values.

i MBook1 :1/1
5. V otevieném dialogu je input i*sin(x)- j*cos(y)

ve vzorci edita¢niho pole Formula.
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6. Kliknéte na OK pro generovani dat, takZe | mecalcuiate [marual v| &% [apol ] [Cancel | [ OK ]
vytvofena matice bude vypadat takto:
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7. Aktivujte matici a zvolte Plot, Contour, Color Fill z menu k tvorbé konturového grafu:

8. Dvoj-klikem levou mysi na kontury se otevie
dialog Plot Details-Plot Properties. \Whberte
Layerl v levém panelu a pak na Size/Speed v
pravém panelu, vypnéte okénko Matrix Data
maximum points per dimension v oddilu Speed
Mode,....

Hl Plot Details
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Disable this
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9. Kliknéte na tadek [MBook1l]MSheetl!l .
(Z2)[1:10201] k piechodu na troven matice. Y )
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= {2y Graphl ‘ | Colomap / Contours | Numeiic Farmats | Label

10. Kliknéte na Fill nadpisu. Wberte polic¢ko
Load Palette a klik na Select Palette a vyberte Bﬁ&_@

Click here to open
the Fill dialog
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11. Klik na OK zaviete dialog Plot Details. Color Scale Control X

T et [ ok ]
Font T Default Arial L [

Cancel ]

12. Dvoj-klikem na pés duhy barevne Skaly
vpravo se otevie Color Scale Control. Nastavte Color | ] Black v

Size na 18 a Color bar thickness na 200. see ([18_~vHB I U
Zaskrtnéte policko Reverse Order. Poté klik na

v ; wy .z B ackaground |[N|:ur'|E:] vl
OK a provedou se zmény na barevné Skale.

Whberte si barevnou Skalu a pretahnéte Uchyty az
dostanete odpovidajici velikost.
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Colar bar thickng 200 £ Labels

Sh k4
Label gap 30 £ & LE._'E,.';TSDH aier

Label zide affzet (2 Increment
| |




13. Zménte popisky os, oznaceni osy X je Width a oznaceni osy Y je Length a obé maji velikost
pisma 31. Piidani textového objektu, feknéme Height Profile na vrchol vrstvy a velikost pisma je
31. Nakonec bude konturovy graf dle obrazku dole:

= Graph1 Z E|[z|

Height Frofile




5.5.3 Konturovy (obrysovy) graf a mapovani barev

Origin nabizi obdélnikove, polarni a ternarni konturove ¢ili obrysove grafy. U obdeélnikovych
obrysovych grafii Rectangular Contour Plots mohou byt data bud’ v matici nebo na listu ve
formatu XYZ. Polarni vrstevnicové grafy Polar Contour Plots mohou byt vytvoieny ze tii
sloupcu dat v listu, jez jsou organizovane bud’ jako R ® Z nebo ® R Z. Ternarni vrstevnicove
grafy Ternary Contour Plots mohou byt sestrojeny z dat listu, organizovanych ve formatu
XYZZ, kde druhy Z-sloupec je ¢tvrty parametr, ktery piedstavuje vySku daného XYZ bodu v
ternarni prostoru. Existuje fada Uprav obrysového grafu, jako napiiklad nastaveni hlavnich a
vedlejSich drovni kontury, kdyZz jsou zobrazeny vrstevnice jen pro hlavni urovné s vyuzitim
barevnych palet a je zde také moznost ovladani vlastniho ohrani¢eni pfimo z listu.

Souhrn:

1. Nastavte hodnoty v matici a vytvoite kontury.
2. Upravte trovné, ¢ary a barvy k mapovani.

3. Extrahujte data z vrstevnic.

4. Vytvorte kontury pfimo z XYZ udajt.

5. Pouzijte vlastni ohraniceni.



A. Tvorba konturoveho grafu z matice:

Columne « Rowsz = I1 1m )

Matrix Dimension and Labels

D

Kroky:
. v v 7 - v , v Mapping |« Labels | v Labels | Z Labels
1. Kliknéte na Tools-tlacitko New Matrix k vytvoteni | [~ "~ R
nové matice a OK nebo v menu New, Matrix, OK. € 0 ) G ;
T 10 Ta 1o

2. Whberte Matrix, Set Dimensions/Labels z hlavniho
menu dle nasledujiciho obrazku vpravo a pak kliknéte

na OK:

3. Presunite se mySi do levého horniho rohu
matice a kurzor se zde zméni v Sipku, jak
ukazuje obrazek vpravo a kliknutim na ng;

vyberete celou matici.

4 MBook1 :1/1




4. Vstupni data do matice dostaneme dialogem
nastaveni hodnot Set Values. Kliknéte pravou
mysSi na matici a zvolte Set Matrix Values k
otevieni dialogu Set Values. Input bude
i*sin(x)-j*cos(y) do textového pole Formula.
Kliknéte na OK pro generovani dat. Matice by
m¢la vypadat takto:

5. Kazdému datovéemu bodu v matici
odpovidaji dva rtzné indexy. Jednim je index
sloupce a druhym je index fadku. Jiny zptsob
je uzit X a Y souradnice. K tomu tieba ale
zvolit zobrazeni View, Show X/Y, aby byly
vidét souradnice X,Y.
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098007 166063 -234410 -303371  -373208
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The row index |« ;
The X coordinates A=l
0o | o 0z | 03 | 04
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-0.5403 0017496 056446 1.08951 1.58204
04536 0209081 1.02324 173186 240504
36236 057312 149563 239233 3.25065
- 1.97887 306729 411436 =«
The Y coordinates |« 1] :




6. Zvolte View, Show Image Thumbnails
k zapnuti nahledd.

7. Nyni vytvoite konturovy graf: aktivujte
matici a zvolte Plot, Contour, Color Fill a

vznikne konturovy graf dle obrazku dole:
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B. Uprava iirovni, ¢ar a barev mapy
Origin umoznuje upravit kontury, véetné zmén barevne Skaly a pridat popisky. Nasledujici

kroky ukazuji postup uprav.

Kroky:

1. Dvoj-klikem levou mysi na kontury otevie
dialog Plot Details. Klikné¢te na slovo
Layerl v levém panelu (ponechte toto
policko zaskrtnuto, a klepnéte na slovo
samotné) a potée kliknéte na zalozku

Size/Speed v  pravém  panelu, a
nezaskrtnéte Matrix Data, maximum
points per dimension.

2. Pak wvyberte vlevo tadek [MBook1]

MSheet1!1(Z)(1:10201) kK prechodu na
uroven matice. Kliknéte na Level nadpisu v
pravém panelu a otevie se dialog Set
Levels. Kliknéte na Find Min/Max a poté
nastavte Major Levels na 8 a Minor Levels
na 32 a klik na OK ukondi.
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3. Nyni je tfeba nacist paletu barev pro
kontury. Kliknéte na dialog Fill a otevie se
dialog Fill a vyberte policko Load Palette a
kliknéte na Select Palette a vyberte paletu
Rainbow a OK.

4. Klepnéte na hlavicku Line a otevie se
dialog wvrstevnice Contour Lines. Pak
zaSkrtné¢te Show on Major Levels a klik na
OK Kk zavieni dialogu. Kliknéte na OK a
zaviete dialog Plot Details.

5. Nastavte vlastnosti pro barevnou Skalu.
Kliknéte pravou mysSi na sloupec barevné
Skaly vpravo a vyberte Properties a otevie se
dialog Color Scale Control. Zaskrtnéte Show
on Major Levels a kliknéte na OK. Pak by
obrys mél vypadat dle obrazku vpravo:
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¢ Introducing Other Colors in Mizing
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6. Pomalym dvoj-klikem na vrstevnici k vybrani vSech radka dané trovné. (Pozor! Provedete zde
dvé samostatna kliknuti, kdyz totiz prvni kliknuti vybere vrstvu ozna¢enou Cerveny ¢tverec na
sttedu grafu a druhé kliknuti vybere konturovou vrstevnici. Pokud by jste vSak omylem dvoj-
Klikli rychle, oteviel by se dialog Plot Details). Zménte barvu na Green pomoci Line/Border
Color na Tools-panelu Font. Také zménte Width na 3 tlacitkem Line/Border Width ve stejném
panelu nastroju. Kliknéte pravou mysi na vybranou vrstevnici a zvolte Add Contour Label
ptidat popisku.
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3 contour labels
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7. Kliknéte tiikrat na vrstevnici, abyste ji zvolili, kliknéte pravou mysi -

a vyberte Extract Contour Lines. Budou se extrahovat data pro tuto
vrstevnici na listu. Nasledujici obrazek ukazuje ¢ast dat v listu.

39.500000 39.500000
0.36099 10

036218 9.9
036377 0.2
C. Tvorba konturového grafu z XYZ dat oz os
037133 0.5
Lze vytvafet obrysové grafy piimo z dat XYZ ppihel 3
v listu, a to bez pottebné mezimatice. 23930 32

0.394749 g

Delaunay Triangulation se nyni uziva pro
vypocet a vykresleni vrstevnic.

Kroky: = [Graph?

1. Vytvoite novy list a importujte File,
Import, Single ASCII, z \Samples\Matrix
Conversion and Grinding, soubor 3D
XYZ.dat, Open, OK.
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2. Zvyraznéte treti sloupec a kliknéte pravou
mySi na Set As, Z. Pak vyberte Plot,
Contour, Color Fill k tvorbé grafu, jak
ukazuje nasledujici obrazek.
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D. Zobrazeni triangula¢ni mrizky

1. Zobrazte triangulacni sit,, kterd se pouziva k vytvoreni konturového grafu z dat. Jednotlivé
datové body jsou umistény v uzlech nebo ve vrcholech miizky. Nejprve se vytvori novy list
a naimportuje se soubor Fill, Import, Single ASCII, \Samples\Matrix Conversion and

Griding, XYZ Random Gaussian.dat, Open OK.

2. Zvyraznéte tieti sloupec a kliknéte na néj pravou mysi a vyberte Set As, Z. Pak zvolte Plot,
Contour, Color Fill vytvoteni grafu.

I=| Graph3




3. Dvoj-klikem na kontury se otevie dialog WPotetails  [?x]

P|Ot Detal IS Pf.e_] déte na Zé.|02 kU Color Map # Contours | Contounng Info | Mumenc Formats || Label
COIO rmaplcontou r’ khknéte na Zéh IaVI, LI nea Click column headers to edit entire columng, click cellz: to edit
otevie se dialog Contour Lines. Zvolte Hide individual properties.
7 A4 - - i H A
All skryt viechny vrstevnice. Klik na OK se e e Labels 2
zavie dialogové okno. Contour Lines &
gﬂaﬁ-ﬁ 'Zi‘;_l td ajor _EIK 0
Levels Only - ;! v
() Keep Current | =
) Show Al Mizzing walues
(%) Hide 2l
Line Properties _
[ ] &pply to &l
Caolor |
Style — 0 v %
Width
|
’ {4 ] ’ Whorkbook, ] ’ (] 4 ] [ Cancel ] Apply
Lewvel

4. Potom zaskrtnéte policko Show Grid Lines a
Show Data Points v zalozce Color Map/Contours. Izt Color Fil

Klik na OK zaviete dialog Plot Details. o Show Grid Lines
2l
Show D ata Points




iE

Konturovy graf se vsazenou siti by mél vypadat dle
obrazku:

E. Pouziti vlastniho ohraniceni

Vlastni hranice mize byt pouzita do konturového grafu,
ktery byl vytvofen piimo z XYZ dat, pokud uzivatel
vyuzil datovych bodia k ohraniceni z dalSich sloupcti na
stejnem listu. Tato funkce je uzite¢na, pokud mate
ohranicujici data, ktera definuji obrys objektu, jako je
napriklad, profil motoru, a obrys pak ukazuje teplotu

motoru.

1. Budeme i nadale pouzivat list a konturovy graf, vytvoreny
pomoci XYZ Random Gaussian.dat v predchozim
prikladu.

2. Piejdéte do seSitu XYZ RandomGaus a kliknéte dvakrat na
Add New Columns a pridejte dva sloupce. Zvyraznéte dva
sloupce a kliknéte pravou mysi a vyberte Set As, XY XY.
Zadejte ¢tyti radky dat, dle zluté obrazku:

12

18

16

14

10

12

18

16




3. Dvoj-klikem na konturovy graf se otevie —
dialog Plot Details. \berte zalozku ¢ DataBounday

Contouring Info v pravém panelu a nastavte ¢ Layer Bounday Total poirts ncresse factor  [100
dialog dle nasledujiciho obrazku. Zde je tfeba [& com ounday Smoothing Parameter 0001
ptrizptisobit hranici  kontury. Nezapomeiite

zrusit zaskrtnuti policka Show Grid Lines &  Boundayi Data CallD) ~]

policka Show data Points v zalozce Color ¢ . 4 v pas ColE) =]
Map/Contours. Klik na OK zavie dialog Plot

Details.

I=| Graph3

Graf by mél vypadat takto:




5.5.4 Polarni konturovy graf

Tutorial ukaze, jak vytvorit polarni konturovy graf Polar Contour graf. Tutorial je spojen s
projektem 2D and Contour Grafy v datech \Samples\2D and Contour Graphs.opj.

] Graph2B M[=1E3
. R adius
.-'-‘-.ngeular () Fived Fram 0
Hange g[] (®) Use v-Auxis Fange
Temperature Contour Map
180°
27.0%M -32.65
88.0°M - -32.349
1 -32.13
89.0°M -
= : -31.86
2 90.0°N -
= | -31.60
1
89.0°M - 3134
88.0°N 50° -31.08
87 0°N - -30.82
! . -30.55
Sample of 80 1Y) Z Polar Contour CF)

Obsah:
* Vytvoite polarni konturovy graf.
* Prizpuisobte graf pomoci dialogu Plot Details.



1. File, Open, /Samples/2D and Contour Graphs, Open
a oteviete v Project Explorer slozku 2D and Contour
Graphs, Contour, Polar Contour. Aktivujte Book2B s
teplotou a lokaliza¢nimi Udaji a vyberte sloupec C. Zvolte
Plot, Contour, Polar Contour Theta(X)r(Y) v nabidce
k vytvoreni polarniho konturového grafu. Graf by mél
vypadat takto:

2. Pak prizpusobite konturovy graf pomoci dialogu Plot
Details. Dvoj-klik na konturovy graf a ve Plot Details
vyberte kartu Color Map/Contours a kliknéte na Fill
nadpis vyplné, a pak nastavte dialog dle obrazku:

&=l GraphB |Z| |E| E|
Fadius
Aﬁgef;lar ETJL Tl () Fised From 0
Range 0 q0 (%) Use Y-z Fange

L = U S R I - e}
[N T T I T T I T T T T O A A}

Fill X]
Color Generations by Interpolation
3 Limited Mising -

Cancel

@ntroducing Other Colors in MiHinD

() Load Palette

Fange

Fram e . Blue Full

T SR ) Ful
Fattern Generations

From To

Pattern ||:| Mane v | ||:| Maone v |
Color | |
Like Wwidth




3. Kliknéte na Contouring Info Tab, vyberte piepinac vrstvy
Custom Boundary.

4. Klik na OK zavrete dialog Plot Details.

5. Pak prizpasobite osy grafu: Dvoj-klikem na kazdém ticku
oteviete dialog Axis. Pak se provedou operace:

a) Whberte Scale, Horizontal, Increment na 60.

b) Zvolte Vertical, nastavte Fromna 0, Tona 7 a
Increment na 2.

c) Zvolte Tick Labels a Top. Pak Tick-Indexed Dataset
s volbou Type. Zvolte [Book3B]BL.istl! pro sady dat
Dataset. Zménit Point na 26.

d) Wherte Left a vyberte Pak Tick-Indexed Dataset s
volbou Type. Zvolte [Book3B]List1!A pro sady dat Dataset.
Zm¢énit Point na 26.

e) Zvolte Right. a vyberte Pak Tick-Indexed Dataset s
volbou Type. Zvolte [Book3B]List1!A pro sady dat Dataset.
Zm¢énit Point na 26.

f) Piejdéte na zalozku Grid Lines, Horizontal. Poté
nastavte dialog jako na nasledujicim obrazku: Klik na OK
zaviete dialogové okno AXIS.

Scale

Selection:

lizs
Biottom

Tick Labels

Title & Farmat
Minor Tick Labels

Show b ajor Labels

Grid Lines

Break

Custom Tick Labels

ype Tick-indexed dataz »

atazet | [Book3B]Sheet]!B"Longitude"

D

Default: Arial w

Font

Y Axis - Layer 1

Scale

Selection:

[]

Vertical

Tick Labels

Color A . Auta Prefix
Lpply To
[ Font [ Paint
[ Colar [JBald
[ Qg ] [ Caticel ]
Iinor Tick Labels Cusztom Tick Labels
Title & Format Grid Lines Ereak
b gjor Grids Miror Grids
ime Color g . Elack | 2 . Giray
Lire Tywpe | ------ Shart Dash W Short Dot v
Thicknessz(pts] IR w 0z -
Apply To Additional Linzs
[ Grid Lires [JOpposte [] ®=0

Ok

][ Cancel ]

[ Apply




6. Dvoj-klik na barevnou skalu se otevie dialog Color Scale
Control a nastavte dialog, jak ukazuje nasledujici obrazek.

7.Graf by m¢l vypadat

I=| Graph2B
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5.5.5 Ternarni konturovy graf

Tutorial ukaze tvorbu ternarniho konturového grafu a jeho doplnéni prekryvanym rozptylovym
diagramem.

= Graph3 |:| |E| [z|

170

1211

1873

2013

2154+

Souhrn:

1. Vytvoite ternarni konturovy graf.

2. Pridat rozptyleni bodt v dialogu Plot Setup.
3. Upravte graf pomoci dialogu Plot Details.



Tutorial je spojen s projektem 2D and Contour Graphs, v datech \Samples\2D and Contour
Graphs.opj.

Kroky

1. Otevrete slozku File, Open, /Samples/2D and Contour Graphs, Open a v Project Explorer
oteviete Contour, Ternary Contour. Aktivujte Bookl, oznacte cely list a zvolte Plot, Contour,
Ternary Contour a vytvoite Ternary Contour graf. Graf by m¢l vypadat takto:

I=| Graph3 |Z| |E| f'5__<|

2. Nyni pfidame prekryvny rozptylovy diagram bodt do konturového grafu: kliknéte na Graph a
zvolte dialog Plot Setup.



3.V okénku Available Data nastavte Worksheet in Folder, vyberte Book1, vyberte v Plot Type
druh grafu Scatter a sloupce A, B, C jako X, Y, Z. Kliknutim na Add pridejte bodovy graf do
ternarniho konturového grafu. Nastaveni by mélo byt nasledujici:

Il Plot Setup: Configure Data Plots in Layer

Seealable Data; Madified

Worksheets in Folder v | Eefaaed : 81292012 11:18:35 |5/29/2012 13:46:21

[ ]Include Shartcuts

Right-click on warious panels
to bring up contest menus.

Flat Type: Show5]

‘ Line i

Line + Symbaol

Bubble

Caolor Mapped

Bubble + Color Mapped
#YE Conkour

Ternary Cantour

i

Long Mame Comments | Sampling Inkerval

FromjStep=
Zac
Ah-(2300-(3)
SION-(2)
Temperature

OO0OE
OOEOC

Flat Lizt: Drag entries in 1<t column to reorder or to move between layers. Right click for other options. Feplace




4. Je tieba prizplsobit obrys grafu a bodd. Dvoj-klikem na konturovy graf se vyvola dialog Plot

Details.

a) Whberte zalozku Color Map/Contours a kliknéte na Level a pak nastavte dialog dle

obrazku:

b) Kliknutim na OK zaviete dialog Set
Levels a potom kliknéte na dialog Fill.
Wherte Load Palette a pak vyberte
Rainbow ze seznamu Palette a kliknéte na
OK.

Colormap / Contours | Contouring Info | Label | Numeric Formats |

Click column header or cell to edit

Level... Fil... Line... Labels... i

<1170

1170 — [

134E — O

1521 O

1697 |

1873 [ ]

2048

2224

£

Ll Fram | 1170 | () Increment I:I
lhzet | To |25?5 | %) #t Major Lewvels
Delete ) Tepe Linear “ # binor Levels IZI

Colomap 1] Total # of Levels | 100
Inclids First Lewvel I:I
Capy Find Min/Mas| | 0K | | Cancel |
Fazte LEAU.

Transparency J 0 —(E

[ L ] [ Wwiork book ] [ k. l [ Cancel ] Apply




c) V levém panelu dialogu Plot Details—Plot Properties vyberte bodovy graf a upravte
Symbol dle obrazku.

d) Kliknuti na OK zavie dialog Plot Details.

e) Upravte velikost barevné §kaly pfetazenim a presunte ji na pozadované misto vedle grafu.

M Plot Details - Plot Properties

Symbal | Drop Lines | Label

v Edge Thickness |Default b
D Edge Calar - 1 Black

Fill Calr [ ] 21LT Yellow

Dokonceny graf by mél vypadat takto:
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[ ] Overlapped Points Offset Plotting

131

1502 |:| Cuztom Construction
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2154+

[<<] [ wiarkbook ] ’ ok ] ’ Caticel ]




5.5.6 Kombinace ¢arového a konturového grafu

Tutorial ukaze tvorbu mapy svéta v kombinaci spojnicového a konturového grafu.

=l Graph4 |:| |§| E|

Conductivity (S/m)

Latitude (Morth)
& - 3 2] - ™ @

&
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Longitude (East)

Souhrn:

1. Vytvoreni obrysového grafu.

2. Kombinovat ¢arovy a konturovy graf.
3. Ptizptsobit konturovy graf.



Tutorial je spojen s projektem 2D and Contour Graphs: s daty \Samples\2D and Contour
Graphs.opj.

1. Oteviete File, Open, s daty \Samples\2D and Contour Graphs, Open a oteviete v Project
Explorer data Contour, Map Combining Line and Contour Plots. Aktivujte matici
Conductivity a zvyraznéte celou matici. Wberte Plot, Contour, Color Fill ke tvorbé

obrysového grafu.

= G raph4 |Z| |E| El

f‘?‘_

H

Y Axis Title

Speed Mode 1is i

S0 100 150 z00 50 300
= Axis Title




2.V tomto kroku pfidame ¢arovy graf do obrysového grafu. Vyberte vSechny sloupce Book5 a
pak aktivujte novy vytvoreny konturovy graf. Pak zvolte Graf, Add Plot to Layer, Line k
vytvoreni Caroveho grafu ve stejné vrstveé. Odstrante legendu ve pfidaném Carovém grafu.

3. Uprava grafu. Zvolte Format, Layer Properties otevie dialog Plot Details-Layer Properties.
Wherte zalozku Size/Speed a odeberte dvé zaSkrtavaci policka v oddilu Speed Mode, SKip
Points if Needed.

4. Rozbalte vétev Layerl a vyberte konturovy (prvni) graf v levém panelu Plot Details. Potom
proved’te nasledujici operace:

a) Prejdéte na zalozku Color Map/Contours a kliknutim na zahlavi Level se otevie dialog
Set Levels. Nastaveni dialogového okna se provede dle obrazku:

=l {3 Graphf Color Map # Contours ) Mumeric Formats | Label
v Laperl

v [ConductivityMShestl 11 _1[Z) [1*64800°]
[w [BookE]Sheetl! "Lon'[+). "Lat"[v] [1:6352%]

Click column headers to edit entire columns, click cells to edit
individual properties.

Level == o  Fil Lire Labels G
<05
05
1

O
O

3
Gm 0.5 ) () Increment
0

7

Set Levels

() # Major Levels

Type Linear b # Minar Levels

Total # of Levels |13

First Lewvel

Plot Type:  Contour Find Min/Max| | 0K | [ Cancel |




b) Kliknéte na dialog Fill a vyberte Plot Deta

policko Introducing Other Colors in Mixing. Coler Map / Cantous | byperic Eompisl Lohel
Pak nastavte From na Orange a TO na Navy_ EEE;?;TE::Q:;@?S to edit entire columns. click cellz to edit
Lewel Fill Line Labels =
M W v - - < 05
¢) Kliknéte na bunku ve sloupci Fill v 5 .‘\7 O 5

0.
fadku a <0,5 a nastavte barvu vypln¢ na iﬁ L —
cervenou Red, OK. - ——)
Levd  Fil Color: C@, B e w
d) Kliknéte na bunku ve Fillaa> 7 Patien | Nore :| oo ]

nastavte barvu vyplné na ¢ernou Black, OK.

-|_|.-,».-|

Re=d Fattern Color |

Lite width:

¢) Kliknéte na dialog Line... vrstevnice, [« ]
zruste zaskrtnuti policka Show on Major
Levels Only a vyberte Hide All a OK.

f) Klepnéte na obdélnicek barvy, ktery je |
o . . Fatter: | [ I Mone Cancel
ve skupiné Missing Value, nastavte barvu o
vyplné na bilou White. Kliknéte na tlacitko | —_— ‘\\ -
O K r— E nabled

&2 Fill to Contour Lines S —

Delete 2 Fill to Girid Lines g

Colormap Theme

Include Levels and Colars Oaly Fescale Mode

(o ) [(Sove]

[<<| [ Matix | [ ok | [ camesl | | 2ppb |

5. Piejdéte na Numeric Formats v dialogu
Plot Details, vyberte policko Decimal Places
a ponechat defaultni hodnotu 1.




6. Klik na OK a zmény se provedou v grafu. Graf by m¢l pak vypadat takto:
=l Graph4 EBX

Dvoj-klikem na barevnou skalu
legendy Color Scale se otevie dialog
Color Scale Control a nastavte dialog
dle obrazku:

Y ARs Title

Color Scale Control El
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HoAxisTitle Faont Ca
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Size 14 | B I U
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Eackground | [Mane] 3 |

Size and Gaps [in % of fant height)

G:lln:ur bar thickness Lk
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7. Zménte velikost a premistéte barevnou Skalu. Potom upravte popisky na osach X, Y a pridejte
nazev grafu, jak ukazuje obrazek dole. Graf by m¢l pak vypadat takto:
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5.5.7 Konturovy graf s XY body a Z popisky

Tutorial ukaze tvorbu kontury z dat XYZ a pfidani hodnoty Z jako popis kazdeho bodu XY.

00 - 0.8500

2.138
5.425
18 4713
£.000
7.287
16 - 5.575

9863

14 - 11.15

12 4

10 4

Souhrn:

1. Vytvoreni konturového diagramu z dat XY Z.
2. Uprava ¢ar a barev mapy.

3. Vznik bodového grafu v konturovém diagramu.
4. Zobrazit popiski bodi rozptylového grafu.
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Kroky:

1. Do noveho seSitu importujte soubor File,
Open, /Samples/Matrix_Conversion_and
Gridding/XYZ_Random_Gaussian.dat, Open.

2. Zvyraznéte col(C) a nastavte ho kliknutim
pravou mysi na Set As jako Z. Pak oznacte
vSechny sloupce a vyberte Plot, Contour, Color
Fill z menu .

3. Dvoj-klikem pravou mysi na ikonu vrstvy se otevie roletka a vyberte dialog Layer Content.
Whberte col(B) v levém panelu, nastavte Plot Type v pismenu A ve stiedu jako Scatter, ptidejte
jej do pravého panelu dle obrazku nize.

M | ayer Contents - Layer1
|'W'|:urksheets in Falder V| wp | [Ungroup| 4 | + ||:| Fescale on Apply

Irelliels Blranisuls SFF':iEDtEI'IfE{ ”;E Short Mame |Lu:ung Marne |F‘I|:|t Type |
YP JC(Z) XYZ Contour

XYZRandomGau XY72

Click this button to add the
plot to the right panel.




4, Klepnutim na OK zaviete dialog. Bodovy graf — ShagiLl
bude piidan do obrysoveho grafu.

= =y Graphl ( Colormap / E:0"1tOLr"?PContouring Info || Mumeric Formats || Label |

5. Dvoj-klikem levou mysi na graf se otevie

dialog Plot Details. V tomto dialog piejdéte na " P |
, o , [v [Z Random Gaussian datp<Z Random Gaus

zalozku Colormap/Contours a v levéem panelu

je vybran konturovy graf. Kliknéte na Level...

a otevie se dialog Set Levels k nastaveni

Minor Levels na 4 dle obrazku vpravo.

Tupe Linear v # Minor Levels i _
&3
Total # of Levels
First Level L] esceletoce
Find Min/Max] [_OK_] [ Cancel |
ey
Transparency 37 °/°

~
|

Flot Type: Contour [Workbookl [ QK l [Eancel] Apply




6. Kliknutim na OK se vratite do dialogu Plot Details. Prejdéte na zalozku Label a mate
vybrany bodovy graf v levém panelu, zaskrtnéte policko Enable pro aktivaci této karty.
Nastavte Size na hodnotu 10, Position na Below a Label Form na Col(C).

I Plot Details - Plot Properties

= (4 Graph! Symbol | Drop Line:{l Label | %
= Layerl —
[v [vZ Random Gaussian datl<iZ Bandaorn Gaos
v [<vZ Random Gaussian.dat}<vZ Random (Gaus)
Font | Tp Default Avial w | FRotate [deg] ICI
Color -l’«’;’.BIack # Offset ICI
Gze 10 D ' Difset o]
[ ] 'white Out B 1 U Pogition
C_L_al:nel Form CallC) v
A
Y
Row Indices
.7
Cusztomn
< &
Plat Type |Scatter vl ’>> ] ’ workbook ] I ar. l ’ Cancel ] ’ Apply ]

7. Klik na OK zaviete toto dialogové okno. Hodnoty Z budou pridany jako popisky grafu. Klik
na Graph, Rescale to Show All zméni méritko grafu.



5.5.8 Skladanka ploch barevné-mapovaného
povrchu dle rostouci vysky osy Z

Tutorial ukaze, jak nakreslit skladanku plosnych fezi barevné-mapovaného povrchu
usporadanych dle rostouci vysky.

000
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150.0
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Souhrn:

« Jak importovat viceucelové matice jako matice objektu.
« Jak vykreslit vice barevnych plosnych map v grafickeé vrstve.



Kroky:

1. Vytvorite novou matici a pak zvolte File, New Matrix, OK. Potom File, Import, Image to
Matrix, \Samples\Image Processing and Analysis k naimportovani myocytel az myocyte8 ze
slozky, Add File(s), OK. V dialogovém okn¢ dialogu Implmage nastavte fadek Mulit-File
(except 1st) Import Mode na Start New Objects.

2. Klepnéte na OK a naimportuje se 8 souborti
do matice jako maticové objekty.

i myocytef - myocyte8. tif : 1/8 myocyte1 . tif D@§|

ryocike]  kE myocytes b rypocyted Fl'lj,'l:ll:j,'tE

Import and Export: implmage

Dialog Theme

Description  |Import image file into a new M atriz window

Resultz Log Dutput

File Hame

= File Info
myocytel

myocybe? Hf
myocybed.
myocyted. Hf
myocyked. Hf
myocytes. Hf
myocyte
myocyted. Hf

Import Options
Show Image Thumbnailz

1zt File [mport b ode
bulti-File [except 1:t] Import Mode

[ReMaming katris Sheet and katrix B ook,
Output

O

Cr:AProgram Filez O riginLabOriging_[RS0E # [:]
Cr:AProgram Filez O riginLabOrigind_[RS0E -

Replace Existing D ata W

Start Mew Objects W

[[MBook1]MSheet1!1 B

[ ar. H Cancel I




3. Wherte Plot, 3D Surface, Multiple
Colormap Surfaces z hlavniho menu k
vykresleni povrchu grafu.

4. Zvolte Format, Plot Properties.

5. Whberte prvni graf, zaskrtnéte Flat a Shift
in Z by percent of scale range a nastavte
hodnotu posunu na 0. A piejdéte na zalozku
Mesh, zruSte zaSkrtnuti policka Enable, aby
se nezobrazily ¢ary miizky.

I Plot Details - Plat Properties @@ I Plot Details -Plat Properties

& | Graphl Surface |Fi|| Colormap / Cantours | Mesh | Enor Bar | SideWalls | Numeic Fomats —
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6. V zélozce Surface vyberte postupné druhy
az osmy plosny graf, kazdemu zaskrtnéte Flat a
Shift in Z by percent of scale range a nastavte
jim hodnotu posunu na 14, 29, 42,57, 71,85 a
100. Pak ptejdéte na zalozku Mesh, zruste
kazdemu zaskrtnuti poli¢ka, aby se nezobrazily
¢ary miizky. Klik na OK se zavie dialogové
okno.

7. Otocte graf pomoci ikonky Rotate, abyste
ziskali skladanku fady plos$nych fezii barevné-
mapovanceho povrchu usporadanych dle
rostouci vysky, jak je vidét na obrazku nize:
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5.5.9 Konturovy graf s vektorovym polem
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Souhrn:

* Vytvoite a upravte konturovy graf a jeho barevne stupnice.
* Vytvoite XYAM vektorové graf.

* Proved’te slou€eni obou grafi.



Kroky:

Vytvoreni konturového grafu
1. File, Open, v datech \Samples\2D and Contour Graphs.opj, Open. V Project Explorer
oteviete 2D and Contour Graphs, Contour, Contour Plot with Vector Overlay.

2. Aktivujte matici W147 a zvolte Plot, Contour, Color Fill. Graf by mél vypadat takto:

=l Graph1

YoAxis Title

z 4 f g 10
= AxisTitle




3. Zvolte Format, Plot Properties a otevrit
dialog Plot Deatils. Piejdéte na zalozku Color
Map/Contours. Proved’te nastaveni dle
navodu, jak je uvedeno nize:

a) Klik na Level nadpisu a nastavte dialog,
jak je znazornéno na obrazku vpravo:

b) Klik na Fill zahlavi. Kliknéte na Load
Palette, vyberte Temperature z Palette a klik
na OK.

c¢) Klik na Line zahlavi, umoziuji poli¢ko

Apply to All a vyberte Gray v seznamu Color.

Klepnéte na OK.

Plot Deta Plot Prope

Colormap # Contours | Label | Mumeric Formats |

Murneric Faormats Labelng Criteria
Formst | Decimal:1000 v| Mir. Area [%)
Dhivide by Factor I:l

() Decimal Places
@ Sieplieern Bl

Frefis | |

Suffix | |

I<<l [ i E ] [ Ok ] [ Cancel ]

Colormap / Contours | Label | Mumeric Fomats

Click, column header or cel o edit

 Level.. Fill_. Line... Labelz... A

« -0.388
-0.388

j —
|

01
o Fram qlﬂ \\ | (%) Increment 0.03
; ]

05 /J | (O # Major Levels

w
o
=
1]
Ll

Type Lingar b # Minar Levels (

Total # of Levels :I
|
C First Lewvel I:I
|FindMintMax| | 0K | | Cancel |
[ Copy | | Save. |
Tranzparency J Z

[ M atri ] [ ax. l [Eancel]

4. Prejit na Numeric Formats v dialogu Plot
Details. VWberte prepinac¢ desetinnych mist
Decimal Places a nastavte hodnotu na 1. Pak
nasleduje kliknuti na OK.



5. Chcete-li jej ptipravit pro slouceni s grafem
XYAM Vector (budete vytvaret dale), osy musi
byt skryty. Proto zvolte Format, Layer
Properties. Piejdéte na zalozku Display a
vypnéte policka osy X a osy Y. Klik na OK.

6. Kliknéte pravou mysi na ndzev osy Y a zvolte
Delete. Totéz proved’te pro osu X.

7. Chcete-li zménit barevnou skalu, dvoj-klikem
na barevnou skalu konturového grafu.

nt Deta ayer Prope

Backaround | Size/Speed | Dizplay | Stack

Scale Elements

(%) S cale Wwith Layer Frame
) Fired Factor:

Drata Drrawing Options

Clip D ata ta Frame
[l Data on Top of Axes

5 b, etz
[ Aames Labels
1 Aames D ata

Clipping kM arginsz [5]

Harizantal |0

Aktualizujte své nastaveni jak nasleduje:
a) Nastavte pismo Verdana.
b) Nastavte velikost 22.
c) Whberte Black Line ze Background.
d) Nastavte Color bar thikness na 100.
e) Wherte policko Reverse Order.

Poté klik na OK a umistéte barevnou Skalu do
pozadované lokality (na pravé strané grafu),
Kliknutim a tazenim mysi.

[ Grid on Top of Data “ertical |0
L%
| ]
[ k. ] [ Cancel ]

Tent [ Ok ]

@t T Verdana ) [ Cancel ]
Coalor - Black, L
Size 2 B I U

Rewverse Order

@ckgmund Black Line

E)

Size and Gap=z [in & of font height]

@nr bar thickness 100

Label gap a0

4 H‘\iy

Label zide offzet a

Labels

Shiowe on b4 ajor
© Levelz

) Increment




=l Graph1

Konturovy graf by mél nyni vypadat takto:

Line | “Weckar | _
Color [ 1 Black Pgltﬁgad O Midpoint @ Tail
Vytvorte XYAM vektor graf Dt |3 Ml -
Arrovheads B
1.Aktivujte list WORB81147, oznadte C: o :')
. agnifude uirplier | V‘l
posledni tii sloupce a vyberte Plot, angle |30 G T
i i ) Clozed ) Open .l vaorld space
Specialized, Vector XYAM. |
Angle Units | Supztem L |

2. Dvoj-klik na néjaky vektor k otevieni
Plot Details na karté Vector. Pouzijte
nastaveni dle obrazku vpravo:

[{{] [ wwharkboolk ] [ Ok ] [ Cancel ] Bpply




Y w7/

3. Chcete-li aktualizovat meéfitko os, zvolte
Format, Axes, X Axis, a otevie se dialog.
Potom proved’te kroky:

a) Na kart¢ Scale vyberte Horizontal v
Selection. Nastavte X From =1, To=10a
Increment = 2.

b) Whberte Vertical v Selection. Nastavte
Y From =5, To = 95 a Increment = 10.

¢) Prejdéte na kartu Title&Format
vyberte Top a pak i Right a zaskrtnéte vzdy
policko Show Axis&Ticks. Klik na OK.

4.V tomto kroku si mizete vSimnout, ze
vektory lze rozsirit také mimo 0sy (vrstva
ramu). Chcete-li se ujistit, Ze zobrazeni je v
ramci vrstvy, zvolte Format, Layer
Properties. Piejdéte na zalozku Display a
zaSkrtnéte policko Clip Data to Frame. Klik
na OK.

X Axis - Layer 1 X
ick | abels Miror Tick Labelz Cusgtom Tick Labels
ﬁ Title & Forrnat (rid Lines Breal:
Selection:
Frarm 1 @Increment Ej
To 10 ) # Major Ticks
It Type Linear B # Minor Ticks |1
Wertical
FRezcale d Hormal . Firzt Tick,
Ticks Location
[ ] Major Ticks From Datazet
[ ] Minar Ticks From Datazet
(] ] [ Cancel ] [ .-i'-.pEI_I,I ]

Bl Plot Details - Layer Properties

Background | Size/Speed | Dizsplay | Stack

Scale Elements

{*) Scale “With Laver Frame

) Fimed Factor:

Data Drawving Options

Clip Drata to Frame)

[l Data on Top of Axes
[] Grid an Top of D ata

Showe Elements
W fames
N

Labels
Data

Clipping b argins [3]

Harizontal |0

Wertical [0

[ Ok ] [ Cancel ]




Hl Object Properties

. » . X
5. Klepnéte pravou mysi na legendu vektorového grafu a feccgens wmeou e Sytenon v
vyberte Properties... v menu a otevie se Object Properties. |17 7" = St oo —n
P t t t d I dl A I d 1 ,h b A k - T Default: Aial v | A ek N B I U=~ x, T
otom nastavte dialog podle nasledujiciho obrazku vpravo: m
3;;11(—1)
Slouceni dvou grafu -
3ms’

Pravé byly vytvoteny konturovy a vektorovy

graf. Jsou nyni pfipraveny ke slouceni do

jednoho spole¢ného postupem:

1. Minimize nebo Hide vSechny ostatni
grafy s vyjimkou graft konturového a
vektoroveho. Jeden z nich aktivujte a
zvolte Graf, Merge Graph Window,
Open Dialog.

2.V dialogu Merge Graph nastavte:
a) Rozbalte uzel Arrange Settings a
zadejte 1 v poli Number of Rows.
b) Expandujte uzel Spacing (in % of
Page Dimension) a zadejte hodnotu
ptiblizné "
stupnice konturového grafu. Poté
kliknéte na OK,

25" do textového pole Right
Margin, aby se ukazala legenda barevné

d[) dl [} d 10 Erge grap

Dialog Theme

Description  |Merge selected graph windows into one graph

ﬂ Presiew

Merge Allin Active F
=
Keep Source Graphs
Rearrange Layout

= Amange Settings

Mumnber of Rows

1
Mumber of Caolumris 1
Add Extra Laper(z] for Grid |
Keep Layer Aspect R atio |
Link Layers
Show Axes Frame |
£ Spacing [in % of Page Dimension)

Haorizontal Gap 5

Yertical Gap

Left kargin 15

@ght b argin 28 )

Top targin 10

Bottom Margin 15

older (Open) L

b

[ 1[4 ][ Cancel ]




3. Kliknéte na Text Tool k vytvoreni textu na horni barevneé Skale legendy a zadejte w (ms-1).
Zvyraznéte -1 v textu a kliknéte na Superscript v panelu nastroji Format. Pak nastavte
velikost pisma na 26.

4. Chcete-li zadat typ pisma vSech objektii na Verdana, miizete:

a) Nastavte objekty jednotlive, po kliknuti na objekt a volbou Verdana na tlacitku Font na
Tools-panelu nastroju

nebo

b) Pouzijte Theme Organizer k vytvofeni a pouziti fontu pisma v aktualnim grafu.

Konec¢ny graf by mél vypadat n€jak takto:

Height {m)

el
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