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Origin 9

2. Otevreni ruznych oken
a novinky Originu 9



2.1 PRACOVNI PLOCHA (Workbook)

Zakladnim dialogovym oknem pragramu Origin je pracovni plocha s mnoha okny k provadéni rozlicnych
uprav. Nejprve se vzdy automaticky otevie pracovni sesit poymenovany Book 1.
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1) Volba nové pracovni plochy workbook

se provede: File:—New—Workbook—OK (Book2) piipadné pomoci ikony New Workbook HH | Druhd

otevirana pracovni plocha se automaticky oznaci jako Book 2.

Proiect

Excel
Graph
Layout
Notes
M atrix
Function

Cancel

Template

Path [C\Progiam Fles\OriginLab\Driginé\ | [...

Name |ORIGIN v | SetDefaul

Prejmenovani oteviené pracovni plochy Book 1 novym nazvem se provede pfikazem: Book 1 (klik) —pravou
mysi—Properties— do Long name napiSeme novy nazev.



Prejmenovani oteviené pracovni plochy Book 1 novym ndzvem se provede piikazem: Book 1 (klik) —pravou
mysi—Properties— do Long name napiSeme novy nazev.
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2) Otevreni Excelovského souboru sc provede: File—New—Excel-OK nebo

E File Plot ‘Window
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3) Otevrit okno grafu se provede: File— New— Graph—OK (Graphl) nebo také kliknutim na

ikonu New graph :
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4) Otevrit okno matice s provede piikazem: File—New—Matrix—OK (MBookl) nebo

kliknutim na itkonu ~
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5) Otevrit okno funkce sc provede piikazem: File—New—Function—OK (Plot Details; se

zalozkou function) nebo pomoci ikony
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6y Otevrit okno plochy navrhu (Layout)

se provede prikazem: File—New—Layout—OK (prazdné okno) nebo pomoci ikony *= ; do plochy navrhu si
piSeme své poznamky, v Sedivé oblasti plochy navrhu lze pravou mysi rolovat format stranky treba
z pohlednice na portrét a naopak.

Layout1 Q@@

Pizeme poznamky, vkladam e grafy apod.

Add Text...

L] Add Graph...
BB Add Worksheet, .,




7) Otevrit plOChll okna poznémky (llOteS), Cili sdélend, vysvétlivek, glosy,

anotace se provede prikazem: File—New—Notes—OK nebo pomoci ikony

& Notes

These graphs demonstrate using categorical data to
annotate your graph.

For details on how to recreate these graphs, please see
the notes window in the RawData subfolder.




8) Otevrit plOChu okna Results Log (V}?Sledkﬁ) se provede pitkazem:

View— Results Log nebo zkracen¢ klavesovou zkratkou Alt+2, steyné Ize také 1 zavfit nebo lze pouzit ikonu
—

x{[11,23,2001 28:33 “/Graphl" (2452236)1]

{Data: GAUSSIAN_Ampl

Model: Gauss

Equation: y=yB + (A/Cuxsqrt(PI/2)))*exp(-2%{({x-xc)/w)"2)

Chi"2/DoF R*2

8.87158 A.98844

Parameter Ualue Erropr
v 4.8249 B.62492
XC 24 90625 B.8923
) 18.26232 B.21844

A 998.75604 23.88163




9) Otevrit SCl‘lpt 0kno s provede pitkazem: Window— Script Window nebo Alt+3 nebo

View—Script Window
I Script Window X
File[Text] Edt Hide
test(8);

akk[@1=3 after cast from 3.184798
akk[11=8 after cast from 0.059461
akk[21=8 after cast from 8.069594
akk[31=4 after cast from 4.838883
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100 Otevrit Code builder- vyvojové prostredi k programovani s

provede prikazem: View— Code Builder nebo Alt+4 anebo pouzijete ikonu o

FEUntitled - Code Builder - [PointersindReferencesEx.c]
:FIF! Fdit Wiew “ors Debig Wodna  Help Z A

Dlzl=lgls] [|=
-] 2

File Nauwe: PointersincReferances.c

Orign C'waorkspace *
[0 roject * Creation: GJL 2/16/0S
-1 3usten * Purpose: QriginC Zource C file containing pointer anc
'::«:GTempmarp * Copyright (o) Originlsh Corp. 2005, Z2EOE..R00R; 2E
: (23 Jzer 'C:\Program Filec\OriginL * All Rights Reserved
*
o

Modificacicn Loo:

#irclude <Jrigin. h>

wnid Poist=rafws ()

{
double Woel: /¢ Leelars @ warichls dVarl of bypc
doubale *puWacl; /) Declacs o wvacoshils pdVac: ol Lyp
dvarl = 3.1415Y: // i3sign the va_ue 3.1415Y to dvar

1 pdVarl = &dVarl: // lssign the address of the variak ¥
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Toolbars (panely nastroju)

Potiebné panely nastrojii otevieme nasledovne:
1.) Ofeviit a zaviit pancly nastroji se provede piikazem: View— Toolbars otevie se dialogové okno

Customize Toolbar a zaskrtneme okénka, ktera chceme zobrazit.



Projektovy pruzkumnik (Project Explorer):
Uvedeme né€kolik vhodnych zdkladnich operaci, které provadime v projektovém pruzkumnikovi a které je

ticba ovladat:
1.) Zobrazeni plochy prizkumnika se provede prikazem: File— New— Project (prizkumnik se objevi jako

spodni lista nebo pres ikonu R nebo klavesovou zkratkou Alt+1.
x|~y UNTITLED

MName I Type | Wiew | Size I Modified I Created I Dependents | Label
@Data‘l Wiorkshest Marmal 7EB 9/24/200310:00 9/24/200310:00 O trial 9_20_03

Kl | =

2.) Pridani dal$ich pracovnich ploch ¢ili workbookti provedeme ikonou
3.) Pridani podadresait (subfolders) se provede ptikazem: Pravou mysi klikneme na ikonu Untitled v levém
okn¢ pruzkumnika, vybereme mozZnost New Folder, ktery se ndm otevie v pravém panelu prizkumnika. Takto
vytvoiena slozka se da piejmenovat pravym tladitkem my$i a volbou Rename. Poté zamodiime v§echny grafy
a tazenim mysi1 presuneme do slozky grafy, podobn¢ pak data atd.

x|/ UNTITLED Name | Type | View | Size | Modified | Created | Dependents | Label
-l -] Graphs (QGraphs  Folder 9/24/200310:21  9/24/2003 10:21
-1 Worksheets W orksh.. Folder /24/200310:22  9/24/200310:21

EfDatal  Worksheet Normal 7KB 9/24/200310:00  9/24/200310:00 0 trial 9_20_03
Eoataz Worksheet Normal 7KB 5/24/200310:22  9/24/200310:22 0
ElGraph1  Graph Nermal EKB 9/24/200310:22  9/24/200310:22 0
ElGraph2  Graph Normal EKB 9/24/200310:22  9/24/200310:22 0
< | ]

4.) Ulozeni podadresait jako samostatnych souborii se provede prikazem: v levém okné klikneme na slozku
Graphs a pravou mysi pak vybereme Save as Project, pojmenujeme grafy.opy a ukonéime uloZenim,



5.) Skryvéni a odkryvani prizkumnika se provede piikazem: nejlépe tkonou A :
6.) Prepnuti prizkumnika z listy na samostatné dialogové okno se provede dvojklikem na vertikalni dvojéaru
v levé oblast:

2| UNTITLED
r:
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